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CHAPITRE |

REGLES SPORTIVES GENERALES APPLICABLES
A TOUS LES JEUX DE PELOTE BASOQUE

Les JUGES et JUGES/ARBITRES

La définition et le but du sport est de permettoeax qui le pratiquent de développer, améliorecanserver leurs
gualités morales aussi bien que physiques.

Depuis I'’Assemblée Générale de 1997, la regle cipéé ci-aprés - des juges, n’intervenant qu'aelmahde des
seuls joueurs, et uniqguement quand ceux-ci sordésaccord sur la validité d’'un point - régle triaxinelle en
Pays-Basque de France - met en évidence le roatfides jeux de Pelote Basque. Elle n'a été awaseque pour
les spécialités de Rebot et Pasaka. Elle a digmarutoutes les autres disciplines.

Le contrat méme du jeu implique nécessité, poucwhaes joueurs, de préter attention au déroulechejgu dans
toutes ses phases, et requiert donc intelligencaité et vigilance de tous ceux qui y participent

Mais, lorsqu’une faute de jeu a été commise, etogtie faute de jeu a été décelée dans l'instaritguversaire, le
joueur qui se sait fautif se trouve a méme de fgir&ce a cette régle, la preuve de sa loyauté@r@ant le point a
I'adversaire, sans que les juges aient a intervenir

Le «plaza-gizon» est le type méme du joueur a eiteexemple, parce que remplissant cette obligat®oloyauté,
tant pour les fautes réelles signalées par 'adwergjue pour ses propres réclamations qu'il néeepmmque s'il est
convaincu de son bon droit, et qui accepte, sandiseuter, les décisions des juges lorsqu’il da@t@ppel a eux.

LE JUGE OU JUGE-ARBITRE

LA TENUE

Art. 413 (réglement sportif)

La tenue réglementaire des juges, juges-arbitrefeslwassesseurs comporte : chemise blanche, parthbussures
(et éventuellement gilet) noir ou bleu marine.

Le port du casque, jugulaire attachée, est obligapmur le juge-arbitre principal et les assessearfronton mur a
gauche court et long, pour les spécialités de pglelote de cuir, pala corta, chistera joko garbesta punta.




REGLES APPLICABLES A TOUS LES JEUX (autresqueRebotet Pasaka)

Application de la regle internationale

Art. 411.0 (réglement sportif)

Le juge/arbitre principal est I'autorité supréme leuterrain de jeu et ses décisions sont sand.appe

Il pourra se faire aider d’assesseur(s) qu’il placaux lieux qu’il estimera les mieux appropriéses assesseurs
I'aideront dans les occasions et formes qu'il déxad

Le juge/arbitre principal est habilité a donnerit & la requéte des joueurs, soit de sa propreriggjtles «demi-
fautes», les «a refaire», les «bonnes», les «fangfata erdi, berriz, ona, falta).

Si, au cours d’'un point, un assesseur estime gowgur a commis une faute, il doit le

signaler au juge/arbitre principal qui prend laigién ; les joueurs continuent a jouer le poingjuia intervention
du juge/arbitre principal.

REGLES APPLICABLES AUX JEUX DE PASAKA ET REBOT

Art. 411.1 (réglement spor}if

a) Le nombre, toujours impair, des juges varie suilesjeux.

b) Le ou le(s) juges n’interviennent pas d’'office mamquement sur réclamation d’un ou plusieurs josieu
en présence. Toutefois, dans les compétitions ategaries d’age les plus jeunes (poussins, bengamin
minimes), il est admis que le ou les juge(s) prg3éntervenir de lui-méme ou d’eux-mémes.

c) Seuls les joueurs en présence ont qualité pourmiggndiintervention des juges.

d) Un joueur qui a demandé l'intervention des jugesiaie pas, pour autant, s’arréter de jouer. S'ildi,
c’est au risque, pour lui, de perdre le point as@asa demande ne serait pas jugée fondée.

e) Les juges peuvent rejeter toute réclamation qui &gparaitra, soit trop tardive, soit suggéréedes
tiers.

f)  Au Pasaka, le juge doit prononcer sa décisionde mpidement possible.

g) S'ils sont plusieurs, en cas de contestatemjuges attendent la fin du point, puis
s’assemblent au centre de la place (béret a la)raanféliberent a voix basse. Nul ne doit stapper

d’eux.
h) Les juges, quel que soit leur nombre, s'abagat rigoureusement de discuter en rscale partie
soit avec les joueurs, soit avec le public, autsilijen point litigieux et méme de justifier, maivou
commenter leur décision (en montrant par exemptg@uweurs ou au public le point ou la pelote soreh).

i) Les juges doivent observer le secret de Idalbérations.

) Les juges tranchent a la majorité des voix fsaans les cas de litige de lignes ou
le(s) juge(s) le(s) mieux placé(s) prend ou prantedécision.

k) Les décisions du ou des juge(s) sont, suruestipns de fait, absolument sans appel.



CONDITIONS DE PARTICIPATION A UNE PARTIE OFFI CIELLE

Dans une méme ou différentes spécialités combien jgueur peut il disputer de compétitions en méme taps
>

2 maximum.(art :443-1)

Moins de 48 heures avant une finale de Ligue ou dedération un joueur d'instrument veut participer a une
rencontre non officielle. A-t-il le droit d’'y participer ?
Non (sous peine de sanctions), il doit respectatélai de 2 jours calendaires entre ces 2 padi®s443-1)

Moins de 48 heures avant une partie officielle umueur de main nue veut participer a une rencontre € main
nue non officielle. A-t-il le droit d'y participer ?
Non (sous peine de sanctions), il doit respectatélai de 2 jours calendaires entre ces 2 padi®s443-1)

AVANT LA PARTIE

Avant la partie quelle est la personne qui doit s&ire connaitre des joueurs, demander les licences remplir
la feuille de résultats ?
Le délégué sportif.(ll est le représentant officékigné par la fédération ou la ligue régionadel):223)

Le délégué sportif peut-il exiger une piece d’ideiité avec photo ?
Oui.(art :223)

Qui décide si le terrain est jouable ou non ?
Le délégué sportif.(art :443-3)

S’ils n'ont pas été désignés officiellement ou sdilne se présentent pas, qui nomme les juges-arbire
Le délégué sportif.(art :223)

Le déléqué sportif peut-il faire fonction de juge-gitre ?
Oui.(art :223)

S’il n’a pas été désigné comme juge-arbitre, le d&fué sportif peut-il intervenir auprés des joueursou des
juges-arbitres ?
Non.(art :223)

Comment est considéré un joueur ou une équipe ne peesentant pas ¥ heure apres la date et 'heure @vue
de la rencontre ?
Forfait (sauf accident ou incident de trajet quiase établir).(art :224-2)

Dans la situation précédente, que doit faire le jaeur ou I'équipe adverse présente sur I’ aire de j€lU
Attendre 1 heure sur le lieu de la rencontre.@it4:2)

Avant le début de la rencontre prévue, de combienedtemps disposent les joueurs pour s'échauffer sua
cancha ?
10 minutes.(art.443-6)

Au cours de I'échauffement un joueur se blesse seolu est blessé par son partenaire; n'ayant pas de
remplacant, la partie peut elle se dérouler ?
Non(la partie ne peut pas commencer avec une éqapmpléte).(art :224-3)

Quelle sanction sera prise pour cette équipe ?
Elle perd la partie mais n’est pas considérée cofonfait général.(art :224-3)

Que se passe t-il pour cette méme équipe, si ce sageproduit dans le méme championnat ?
Elle sera considérée comme forfait général.(adt-22

LA TENUE DES JOUEURS(art :412-0



Pour les compétitions de Ligue et de Fédération, @lle est la tenue des joueurs amateurs?

» Chemises unies a col (de couleur identique pous tes joueurs d’'une méme équipe et différente égulpe
adverse) ;

* Pantalons blancs ;

¢ Chaussures de sport blanches ;

Quel est le seul logo autorisé sur le pantalon blard'un joueur?

» Seul un logo standard du fabricant n'excédant pas12 est autorise.

Pour la catéqgorie seniors (dés le début de la contjidn ) et pour les autres catégories ( a partir s quarts de

finale ) quelle régle doit-on appliguer pour la coleurs des chemises ?

» L'équipe nommée en premier joue dans la coulesodeclub ( ou en rouge) et la seconde dans lawodison
club (ou en blanc).

Deux équipes seniors se présentent avec des cheside méme couleur ( les couleurs de leurs clubs pestifs
) pour une partie officielle. Que faut-il faire ?
« |l faut faire jouer en blanc I'équipe nommée eroadc

Dans une compétition, pour I'éguipe 1° nommée suelcalendrier, a partir de quand, le port d’'une chernse
aux couleurs de son club ou en rouge est-il obligate ?

» Pour les seniors : dés le début de la compétition ;

* Pour les autres catégories : a partir des %2 deefina

Pour quelles spécialités, le port du casque estebligatoire ?
Le port du casque, jugulaire attachée, est obligafmur tous les joueurs dans les spécialitésaaPunta, pala
corta, paleta pelote de cuir et chistera joko gidriton mur a gauche, xare et paleta pelote ecutriquet

Quelle sanction sera appliquée a un joueur qui pergon casque pendant le déroulement d'un point ( ddle

410.27) ?

Il sera sanctionné par la perte du point.

Pour quelles spécialités, le port des protectionsolaires est-il obligatoire ?

Le port des protections oculaires est obligatooargous les joueurs, dans les spécialités de darpaleta pelote
de gomme pleine ou creuse (trinquet et fronton éngauche) et paleta pelote de cuir (trinquet, Gonnur a
gauche) et Frontenis.

Quelles sont les deux solutions possibles pour ieur justifiant d'une protection oculaire ?
1) Lentilles molles plus protection en polycarbonatenbloguée par la commission médicale de la FFPB.
2) Verres correcteurs et monture en polycarbonate foguaée par la commission médicale de la FFPB.

Lors d’'une partie quels sont les objets gu’'un joueune peut porter sur lui ?
Une montre, un bracelet, une chevaliere.(art :412-0

Le déléqgué sportif peut-il refuser I'accés du terran de jeux aux joueurs en infraction avec les tense
vestimentaire citées précédemment?
Oui.(art :412-0)

Quelles sanctions encourt un joueur en infractionwec la tenue vestimentaire (art :285-00)?
» 1°infraction : avertissement avec obligation de@aformer au réglement

« 2°infraction : arrét de la partie et exclusiontoiete compétition

» Récidive : suspension 3 mois

L'identification publicitaire est-elle réglementée?
Oui.(art :412-10)

Les joueurs amateurs peuvent-ils signer un contrate publicité ?




* Seules les sociétés, les Ligues et la Fédératiamepeé signer des contrats de publicité concermesmidueurs
amateurs pour que ceux-ci conservent leur qudlit@ndateur".

Quelles sanctions encourt un joueur en infractionec l'identification publicitaire (art : 450.0)?
» 1°infraction : avertissement avec obligation de@eformer au réglement
» Récidive : suspension 3 mois

Pendant I'échauffement, quelles sanctions encourinujoueur pour non port des lunettes de protection o du
casque.(art :450.0)?
Interdiction a ce joueur de s’échauffer sur I'aleejeu.

Pendant une partie, quelle sanction encourt un joug qui profére des menaces ou fait un geste touchtba
l'intégrité d'un juge arbitre ou d'un juge ? ( arti cle 450.0)
Exclusion immédiate.

Pendant une partie, quelles sanctions encourt un yeur qui fait preuve : d’agressivité injustifiée, ce coup de
pied dans la pelote, de coup volontaire de son imgment sur le sol ou le filet, de gestes déplacénvers le
public, qui conteste les décisions du juge-arbitrequi sort de I'aire de jeu sans autorisation.(art450.0)7?

e 1°infraction : avertissement

» 2°infraction : un point de pénalité

» 3°infraction : exclusion de l'aire de jeu.

Au cours d'échanges, quelles sanctions encourt usyeur pour non port des lunettes de protection ou ul
casque, ou lorsqu'il continue a jouer délibérémendlors que le point est terminé.(art :450.0)?

» 1°infraction : avertissement a la fin de I'’échange

» 2°infraction : arrét du point et point gagné padversaire

» 3°infraction : arrét de la partie et partie pergoer I'équipe fautive

LES PELOTES ET LES INSTRUMENTS
Art.442 (reglement sportif )

Dans les jeux d'instruments, de combien de pelote®it se munir chague camp ?
Au moins trois pelotes.

Pour la main nue, de combien de pelotes doit se muichague camp?
Au moins deux pelotes.

Qui fournit les pelotes pour les finales officiells ?
La ligue concernée ou la fédération.

Qui choisit les pelotes pour les parties ?
Avant la partie, les joueurs peuvent se mettre adiet sur le choix des pelotes dont ils entendein¢ fasage a
condition gu’elles soient acceptées par le dél&pogtif.

Et s’ils ne parviennent pas a se mettre d’accord ?
Le choix du délégué sportif s'impose a eux, s'#gssont pas d’accord sur le choix des pelotes.

Qui peut garder les pelotes choisies pour disputda partie ?
Le juge-arbitre principal ou les juges/arbitrede@délégué sportif.

Qui doit retirer toute pelote détériorée, décousueu dont la visibilité n'est pas parfaite ?
Le ou les juges/arbitres.

Dans les spécialités se jouant avec un instrumersigus guelle condition le joueur peut-il utiliser cki-ci ?Il
faut que l'instrument soit conforme au caractégistis fixées par le tableau du reglement fédéral.

LE BUT

Comment est déterminé le droit d’engager le 1° potrou de choisir le camp ?
Par tirage au sort.(art :410-0)

Qui ramasse et donne le « douro »a celui qui 'ateé ?
Le joueur ou un des joueurs de I'équipe qui a gagiéage au sort.(art :410-0)




Quand commence la partie ?
Immédiatement apreés le tirage au sort du but443-6)

Que doit faire le buteur avant d’engager ?
Il doit avertir le camp adverse.(art :410-0)

De quelle maniere ?
En disant «jo» ou bien en faisant un geste d’itigite(art :410-0)

Le buteur met la pelote en jeu sans 'accord de l@dversaire. Le but est-il a refaire ?
Oui, sauf avis contraire des juges ou juges/aiiea cas d'anti-jeu de I'adversaire).(art :410-0)

Qui peut engager le but ?
Il peut étre indistinctement engagé soit par |&mej soit par n'importe quel avant.(art :410-0)

Lorsque le but est & refaire; est-il obligatoire ge ce soit le méme joueur ayant engagé le point qui
recommence celui-ci ?
Oui.(art :410-0)

Le buteur doit-il aviser I'adversaire de tout chan@ment de pelote gu’il opére ?
Oui.(art :410-0)

Peut-il examiner et essayer la pelote ?
Oui, seulement en la frappant sur le sol (intesdittre un mur).(art :410-0)

Peut-il éventuellement essuyer la pelote ?
Oui.(art :410-0)

LE COMPTEUR

Comment le compteur doit-il annoncer les points ?
Le point (ou les points) du camp qui a le but estgont) toujours indiqués en premier.(art :416)

LES ARRETS TEMPORAIRES

Qui peut arréter le déroulement de la partie pour un léger repos ?
Le joueur ou I'équipe qui a le but avec I'autorigatdu juge/arbitre principal.(art :443-7)

Quel est le temps maximum de cet arrét ?
1 minute.(art :443-7)

Ce temps d’'arrét dépassé, le juge ou juge/arbitrequt-il faire reprendre la partie ?
Oui, sous peine de perte d’'un point au tableau @gue.(art :443-7)

Le joueur ou I'équipe adverse peut il profiter du £mps complet de cet arrét ?
Oui, méme si le joueur ou l'équipe ayant demandérét rentre sur l'aire de jeu avant la fin de laute
réglementaire.(art :443-7)

Combien de fois chaque équipe peut-elle disposer demps arrét au cours d’une partie ?
Cing fois.(art :443-7)

Dans des circonstances exceptionnelles (chaleur @araire, points longs...) ce nhombre d'arréts par égipe
peut-il étre dépassé ?
Oui, si le juge arbitre le décide et a conditioe ghaque équipe ait utilisé ses 5 arréts (art 7343

LES FAUTES ET LES INCIDENTS DE JEU.

Quels sont les cas de fautes, au but (art :410-1)7?

Il y a faute :
* quand, apres avoir dit «jo» pour buter ou fait igme d’invitation, le buteur fait rebondir la p&dodeux fois ou

davantage ;



» quand le buteur fait rebondir la pelote en dehessluinites du terrain de jeu ;

» quand la pelote ne dépasse pas la raie fixée pdautlou touche cette raie ;

» pour les jeux de blaid, quand la pelote frappeala horizontale du mur ou gu’elle est envoyée essdus de
cette raie ;

» quand la pelote frappe la limite supérieure dugegpasse au-dessus de cette limite.

» quand le buteur fait 2 2 fautes consécutives.

Quels sont les cas de fautes, au cours d'échangad (410-1) ?

Il y a faute :
* quand la pelote sort des limites du terrain de jeu

* quand la pelote touche une des raies de limiteain de jeu ;

» quand la pelote sort des limites fixées par lekesegropres a chaque spécialité.

» pour les jeux de blaid, quand la pelote frappeala horizontale inférieure du mur ou qu’elle est@re au-
dessous de cette raie ;

» quand la pelote frappe la limite supérieure dugegpasse au-dessus de cette limite ;

» quand un joueur touche au corps la pelote avala ffepper ou apres I'avoir frappée («berjes»)

guand la pelote est frappée au deuxiéme rebongres.a

Au cours d’échanges, aprés avoir rebondi sur l'airegle jeu, la pelote touche un obstacle étranger geu. A
qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.(art 200

Au but ou au cours d’échanges, la pelote touche wbjet appartenant & un joueur et délaissé par luir I'aire
de jeu. A qui revient le point ?
A I'adversaire de celui & qui appartient I'objett(#10-21)

Au cours d’échanges, pour les jeux de blaid, la pete, dans sa trajectoire, vers le mur de frappe, tehe un
joueur adverse. Quelles décisions peuvent étre pes ?

Si le ou les juges/arbitre(s) estime(nt) que latgehurait été bonne, le point est a rejouer (idgrou, sinon, le
point est perdu pour celui qui a envoye la pelate:@10-22)

Au cours d’échanges, un joueur touche la pelote gquson partenaire a frappée en dernier. A qui revienie

point ?
Au camp adverse.(berjes)(art :410-23)

Quand un joueur doit-il réclamer «berriz», a refaire ?
Avant de renvoyer ou au moment de renvoyer la pght :410-24)

Lorsqu’un joueur a été involontairement géné par ladversaire, les joueurs en présence peuvent-ils settre
d’accord pour recommencer le point ? (« berriz »)
Oui.(art :410-24)

Lorsqu’'un _joueur a été involontairement géné par ladversaire, les joueurs en présence ne se mettardsp
d’accord pour recommencer le point, que se passeit?
La décision appartient au(x) juge(s) ou juge/aeifs). (art :410-24)

Lorsqu’un joueur a été volontairement géné par un dversaire, quelle décision doit étre prise par lejguge(s)
ou juge/arbitre(s) ?
Le point est acquis a celui qui a été géné.(art :)

En cours de jeu, le juge, juge/arbitre ou un assessr géne un joueur ou est touché par la pelote. Peil
accorder le «berriz» ?
Oui, s'il estime que la pelote aurait été jouafdet :410-24)

Au cours d’échanges, un joueur lache l'instrument g'il utilise. Peut-il le récupérer ?
Oui. L'instrument peut étre ramassé également parpsrtenaire ou I'un de ses adversaires, a I'si@tude toute
autre personne.(art :410-25)




Au cours d'échanges, linstrument d’'un joueur se bise ou devient inutilisable. Peut-il I'échanger
immédiatement ?
Non, il ne pourra pas I'échanger tant que le poisera pas terminé.(art :410-26)

Au but, I'instrument d’un joueur se brise. Dans qué cas peut-il I'’échanger immédiatement ?
Dans le cas ou la pelote aurait dépassé le «pasiaraie demi-faute.(art :410-26)

Au cours d’échanges la pelote se détériore. Que diée le juge-arbitre principal?
Arréter le point.(art :442-0)

Un joueur se blesse (hors cas de force majeure). parie est interrompue (article 443.4)
Au bout de combien de temps doit-elle reprendre ?
Dix minutes.

Au bout des dix minutes si le joueur blessé ne repnd pas la partie, que peut faire son partenaire ?
Il peut continuer la rencontre tout seul (le joukl&ssé pouvant reprendre sa place a tout momertpandonner la
partie.

Si _I'équipe du joueur blessé décide d'abandonner lpartie, quel sera le score enreqistré sur la feld de
résultat ?

Pour I'équipe valide, le nombre de points défimigatégorie et spécialité pour le terme de la arti

Pour I'équipe défaillante, le nombre de points @acgu moment de l'arrét.

Apres avoir repris sa place, si ce méme joueur séelsse une seconde fois, a-t-il droit & une autreterruption
de dix minutes ?
Non.

L'équipe du joueur blessé abandonne la partie. Estlle considérée comme forfait ?
Non.

Peut-elle rejouer cette partie ?
Non.




ARRET D’ UNE PARTIE

Quand la partie est-elle considérée comme perdue ?
Quand 'un des participants refuse de continugaldie sans motif valable.(cas de force majeure)2a4-4 et 443-
4)

Quels sont les cas de force majeure ? (art :224-6413-50)

» La pluie, 'humidité, I'obscurité et I'accident paat survenir aux joueurs concernés sur
l'itinéraire du déplacement. ;

* La blessure d'un joueur, constituant pour lui undieap certain, causée par I'adversaire ou due asiétat
inhabituel du terrain, soit a une circonstanceuficet

Le mal aux mains est-il considéré comme un cas derée majeure ?
Non.(art :443-50)

Les accidents d’ordre musculaire, ceux consécutifs une déficience de la condition physique et ceugsultant
de la maladresse du joueur lui-méme, sont-ils coml#rés comme cas de force majeure ?
Non.(art :443-50)

Qui a le pouvoir de décision ?
Le délégué sportif.(art :443-50)

Qu’arrive-t-il lorsgu’une partie officielle commencée est interrompue pour cas de force majeure ?
Elle se rejoue.(art :443-51)

Comment reprend- t-on une partie interrompue pour @s de force majeure(hors finale)?

Lorsqu’une partie officielle est commencée et @it interrompue en raison d’'un cas de force mejéant :443-

51)

* Si au moment de I'arrét, une équipe a atteint ustayde points, la partie reprendra avec les p@iodsliis pour
chaqgue équipe.

» Sile quota est atteint et que I'équipe qui a Héage subit une modification, cette équipe perd a@ntage et la
partie reprend avec le nombre de points de I'égguieétait menée (sauf s'il y a eu blessure capsdée
l'adversaire, auquel cas I'équipe qui menait coes&avantage).

* Si, au moment de l'arrét, ce quota n'était pasirdtiet que 'une des équipes marquait un avant@gepoints

constituant celui-ci restent acquis pour la pantbevelle a condition que I'équipe marquant I'avgetae subisse

aucune modificationLa partie sera rejouée avec la différence de pgpumts d'avantage pour une équipe, 0 pour
l'autre)

Si I'équipe marquant Il'avantage subit une modificala nouvelle partie recommence a 0-0.

Comment reprend-on une finale interrompue pour casle force majeure?
Lorsqu’une finale est commencée et doit étre intapue en raison d’'un cas de force majeure, celtegriendra
avec la différence de points.(art :443-51)

Lors du déroulement d’ une partie, qui tranchera les cas non prévus par le réglement ?
Le ou les juges ou juges/arbitres et le déléguéifgart :443 :80)

ATTITUDE DU PUBLIC

Quelle attitude doit adopter le juge ou juge/arbite lorsque le public manifeste au cours d’'une parti@
Le juge ou juge/arbitre se présente sur l'airgedeet interdit le but jusqu’au retour au calme.(4t5)

Quelle attitude doit adopter le délégué sportif losgue un spectateur se met torse nu ?
Demander a celui-ci d’avoir une tenue vestimentaéeente.(art :415)




CHAPITRE 11
FRONTON PLACE LIBRE
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REGLES SPECIALES APPLICABLES AUX
JEUX DE FRONTON PLACE LIBRE

Dans une place, la limite latérale est constituéeapun mur. Une pelote touche ce mur de volée. A quevient

le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Aprés avoir frappé le mur et aprés avoir fait un rébond, sur la cancha, la pelote touche un objet oued
gradins limitant le fond ou les cotés de la placé qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Apres avoir frappé le mur, la pelote touche de voun grillage, une toile ou des gradins limitant Iéond de la
place. A qui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Au cours d’échanges ou au but, dans sa trajectoineers le mur, la pelote touche le feuillage des arbs. A qui
revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Une pelote heurte une des limites de jeu en saillai sol et revient a I'intérieur. La pelote est-ed jouable ?
Non.

Au but ou au cours d’échanges, la pelote touche Féte du mur et revient dans les limites de la caneh La
pelote est-elle jouablé® Oui

Pour les compétitions seniors, par combien de jug@sbitres les parties sont-elles jugées ?

» A main nue, pala, paleta gomme pleine : 3 donuge principal
» Au grand chistera et au joko garbi : 5 au moing donjuge principal
» Au joko garbi: 3 au moins dont un juge principal
» Aurebot : 7
De combien de joueurs sont composeés les camps ?
» A main nue, pala, paleta gomme pleine : 2
» Au grand chistera et au joko garbi : 3
> Au rebot 5

Les joueurs sont-ils interchangeables Dui.

Moins de quarante huit heures avant une partie offiielle, un joueur de main nue veut participer a une
rencontre de main nue. A-t-il le droit d’'y participer ?
Non, sous peine de sanction (sauf pour une auttie g2 championnatans une autre catégorie).

Dans les spécialités se jouant avec un instrumertyec quelle main est-il permis au buteur de faireabondir

la pelote ?
Avec la main qui ne tient pas l'instrument.

Dans guelles spécialités existe-t-il une limite deu (autre que la limite naturelle du fond de la cacha) ?

Joko garbi, grand chistera, paleta gomme pleine.

Dans les spécialités du grand chistera et du jokadbi, le but du revers est-il autorisé ?

Non.

Le joueur de joko garbi est-il autorisé a conservela pelote dans le chistera au but ou au cours d'Banges ?
Non (Atxiki )
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REGLES SPECIALES AU JEU DE GRAND CHISTERA

Le but par-dessus I'épaule est-il autorisé ?
Non

De gquelle maniere un joueur doit-il buter ?
Il doit buter «limpio», c’est-a-dire sans gardep#dote dans le chistera.

Un joueur a-t-il le droit de garder la pelote troplongtemps dans le chistera ?
Non. (a I'appréciation des juges/arbitres)

Un joueur a-t-il le droit de prendre trop de coursed’élan ?
Non. (a I'appréciation des juges/arbitres)

Une pelote rebondit dans le chistera, aprés la répgon, au-dela des cotes latérales ou de la poche tention
ou du berceau. Y a-t-il faute ?

Oui. (pumpa)
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REGLES SPECIALES AU JEU DE REBOT

Une place de rebot a une forme rectangulaire. ISguleur est d’environ 100 métres pour les seniolssguniors et de
90 métres pour les cadets. Sa largeur est de T&smatnimum.

Au cours d’échanges, la pelote se détériore. Queittaire le juge principal ?
Arréter le point.

Quel est le nombre de joueurs ing, obligatoirement.

Quelle est la composition de chaque équipe ?

» 3 joueurs avec un instrument (chistera ou gantadaka) ;
« 1 cordier avec un chistera ou un gant de pasaka ;

« 1 buteur avec un chistera ou un gant de pasaka.

En combien de jeu se déroule une partie ?
13 jeux.

Comment sont comptés les points ?
Le jeu se compose de points ou «kintze» que I'onpte de la maniére suivante :

KINtZE-NAAA. ...t 15 ami
Kintze-bana ou kintze-bedera............oooo e, 15 partout
KINTZE-IrENTE ... 15430
o [0 1 Bartout
Quarenta-trente ou quante-trente...........cocceeecveviveeiiiiinneeeeee. 40 a4 30

Quelle modification le juge ou le compteur doit-ileffectuer lorsque les deux équipes arrivent a 40 ?
L'«ados» est proclamé. Les deux équipes sont aiggialité a 30. Il faudra que 'un des camps artgo@ deux points
consécutifs pour cléturer le jeu.

Dans quelles conditions les équipes changent-elt#s camp ?
* Lorsqu’il y a un «arraya» et que I'une des deuxigegmarque 40 ;
» Lorsqu’il y a deux «arrayas» dans le méme jeu.

Quel est le nombre de juges sur le fronton ?
7 dont un principal, placé du c6té du camp du mur.

Ou sont-ils placés ?

e 3aufond;

* 2 au niveau du «pasa marra» ;

¢ 2 au niveau du «barne», au moment du but.

Pendant les échanges, un juge du «barne» peupkeeévers la ligne du «pasa marra» pour épaesetiéux juges s'y
trouvant.

Lorsque les juges font partie de sociétés se réranun juge de la société A se place face aige fle la société B,
aux niveaux du «barne», du «pasa marra» et du fond.

| LE BUT |

De guelle maniere doit se faire le but ?
Le buteur doit faire rebondir la pelote sur le lutd la frapper avec la méme main. La pelote detiiondir dans le
carré (harrizabal), soit directement (errebot) apies avoir touché le mur (paret).

Au moment ou il engage, combien de pelotes un butepeut-il avoir dans ses mains ?
Une seule. Les autres doivent étre déposées aldempent prévu du butoir.

Le but «a pugno» est-il autorisé ?
Non.
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Ou doit se trouver le gant du buteur au moment ouliengage ?
Il doit étre placé en arriere de la raie du «pagea» (ou de I'arraya) ou tenu dans la main likrdodteur.

Le gant du buteur est placé devant la raie du «pasaarra» au moment de l'engagement. Un adversaire
demande I'avis du juge. Quelle décision doit étrerise ?
Le point (kintze) est acquis au camp du mur.

La pelote lancée par le buteur ne rebondit pas dars carré. A qui est acquis le point ?
Au camp du mur.

La pelote lancée par le buteur rebondit sur une delgnes du carré. A qui est acquis le

point ?
Au camp du mur.

La pelotelancéepar le buteur frappe, directement ou aprésle mur, un joueur du camp du mur. Quelle décision
doivent prendre lesjuges?
Il'y a arraya a la ligne du barne, quel que seihplacement du joueur touché.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, estnvoyée au deuxieéme rebond par un joueur du campudmur.
Quelle décision doivent prendre les juges ?
Il'y a arraya a la ligne du barne.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, n’épas touchée par un joueur du camp du mur. Quellelécision
doivent prendre les juges ?
Ily aarraya a la ligne du barne.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, faitpik». Quelle décision doivent prendre les juges ?
Ily aarraya a la ligne du barne.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, estnvoyée directement en dehors des limites latéra®u celles du
fond. Quelle décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du fond.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, estnvoyée au premier rebond aprés avoir touché le mmuApres
avoir_effectué un ou plusieurs rebonds, elle sortngre les lignes du barne et du pasa marra. Quelleégision
doivent prendre les juges ?

Iy a arraya a I'endroit ou la pelote sort desifén latérales.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, esenvoyée au premier rebond, aprés avoir touché le un. Elle
roule et s'immobilise a l'intérieur de la zone du larne. Quelle décision doivent prendre les juges ?
Iy a arraya a la ligne du barne.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, esenvoyée au premier rebond, aprés avoir touché le un. Elle
passe par-dessus le mur ou touche le frontis. Queltiécision doivent prendre les juges ?
Iy a arraya a la ligne du barne.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, estnvoyée au premier rebond, apres avoir touché le un. Apres
avoir effectué un ou plusieurs rebonds, elle s’arté entre les lignes du barne et du pasa marra. Queldécision
doivent prendre les juges ?

Il'y a arraya a I'endroit ou s’arréte la pelote.

La pelote lancée par le buteur, dans le carré, estnvoyée au premier rebond, apres avoir touché le un. Apres
avoir effectué un ou plusieurs rebonds, elle s’arté sur la ligne du pasa marra. Quelle décision doént prendre
les juges ?

Le point (kintze) est acquis au camp du mur.

LE BUTOIR

De quel camp fait-il partie ?
Il fait partie du camp du fond.
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Une pelote lancée par un joueur du camp du mur todwe le butoir, passe dans le camp du fond et y rebdih.
Quelle décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis par le camp du mur.

Une pelote lancée par un joueur du camp du mur touw le butoir, a la volée, passe dans le camp du fbet est
reprise de volée par un joueur du camp du fond. Quke décision doivent prendre les juges ?
Le jeu continue.

Une pelote lancée par un joueur du camp du mur todw le butoir et revient dans le camp du mur. Quelle
décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du mur, sauf si latpedst reprise de volée.

Une pelote lancée par un joueur du camp du mur touw le butoir et revient dans le camp du fond. Quesl
décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis par le camp du mur.

Une pelote lancée par un joueur du camp du fond taine le butoir, passe dans le camp du mur et entreads le
barne. Quelle décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis par le camp du fond.

Une pelote lancée par un joueur du camp du fond tahe le butoir, passe dans le camp du mur et s’arrétou est
arrétée avant le barne. Quelle décision doivent pralre les juges ?
Il'y a arraya pour le camp du fond, a I'endroitdarréte la pelote ou ou elle est arrétée (vopgdsition des pieds).

Une pelote lancée par un joueur du camp du fond hete le butoir et tombe en dehors des limites latétas du
camp du mur, aprés avoir ou non touché terre, soitlans le camp du fond soit dans le camp du mur. Quel
décision doivent prendre les juges ?

Il'y a arraya a I'endroit ou sort la pelote.

Pour une cause guelconque, en cours de jeu, le binta été déplacé. Comment doivent étre jugées leglptes qui
le toucheraient ?
Elles doivent étre jugées comme si le butoir coreesa position initiale.

Note : pour une cause quelcongue, en cours de jeu, toeltde tombée du butoir se trouvant dans l'airejele est
considérée comme "lur".

BERJES

Qu’est-ce gu'un «berjes» ?
Il'y a «berjes» quand la pelote est touchée deisxpiar un joueur ou successivement par deux paréspaant que la
pelote est jouable.

Un berjes est commis dans le camp du mur entre lealme et le «pasa marra». Quelle décision doivent endre

les juges ?
Il'y a arraya au point ou a eu lieu le berjes.

Au but, un berjes est commis dans le barne. Quelbcision doivent prendre les juges ?
Il'y a arraya a la ligne du barne.

Au cours d’échanges, un berjes est commis par unyeur du camp du mur dans le barne. Quelle décision
doivent prendre les juges?
Le point est acquis au camp du fond.

Un berjes est commis dans le camp du fond. Quell&cision doivent prendre les juges?
Le point est acquis a I'adversaire de celui qubmis le berjes.

| LE JEU |

1-PELOTE LANCEE DU CAMP DU MUR
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Au cours d’échanges, le pelote lancée par un jouedu camp du mur sort, de volée des limites du frowmin. Quelle
décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis par le camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée ou touchéerpm joueur du camp du mur, sort entre le barne etla pasa
marra, apres avoir effectué un ou plus d’'un rebonddans le camp du mur. Quelle décision doivent prendy les

luges ?
Il'y a arraya a I'endroit ou sort la pelote.

Au cours d’échanges, la pelote touchée par un jouedu camp du mur, rentre dans la zone du barne. QUi
décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée ou touchéerpm joueur du camp du mur, s’arréte ou est arrétéeentre les
lignes du barne et du pasa marra. Quelle décisiomdsent prendre les juges ?
Il'y a arraya a I'endroit ou elle s’arréte ou ole est arrétée (voir la position des pieds).

Au cours d’échanges, la pelote, lancée par un jouedu camp du mur placé dans le barne, s’arréte oust arrétée
apres plus d’'un rebond, avant gu’elle ne sorte dealzone du barne. Quelle décision doivent prendredguges?
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un joueuwtu camp du mur, est touchée, de volée ou au premie
rebond, par un adversaire placé dans le camp du muret elle rentre dans le barne. Quelle décision dant
prendre les juges ?

Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un joueuwtu camp du mur, est touchée, de volée ou au premie
rebond, par un adversaire placé dans le camp du muiElle s’arréte ou est arrétée ou sort, aprés avoeffectué
un ou plusieurs rebonds, avant la ligne du barne. @elle décision doivent prendre les juges ?

Il'y a arraya a I'endroit ou elle s’arréte ou antkeoit ou elle sort ou ou elle est arrétée (vopdaition des pieds).

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouedu camp du mur est arrétée aprés plus d’'un rebondpar un
adversaire placé dans le camp du mur. Quelle décisi doivent prendre les juge®
Il'y a arraya a I'endroit ou elle a été arrétéar(laposition des pieds).

Au cours d'échanges, la pelote lancée par un joueutu camp du mur est touchée, de volée ou au premier
rebond, par un adversaire placé dans le camp du mumuis sort, sans toucher terre, des limites du fruon.
Quelle décision doivent prendre les juges ?

Le point est acquis au camp du mur.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewtu camp du mur, est touchée, de volée ou au premie
rebond, par un adversaire placé dans le camp du fahpuis rentre dans le barne. Quelle décision doivéprendre

les juges ?
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un joueuwtu camp du mur, est touchée, de volée ou au premie
rebond, par un adversaire placé dans le camp du foh Elle s’arréte ou est arrétée ou sort entre le @ marra et
le barne. Quelle décision doivent prendre les juges

Il'y a arraya a I'endroit ou elle s’arréte ou antkeoit ou elle sort ou ou elle est arrétée (vopdaition des pieds).

Au cours d'échanges, la pelote lancée par un jouewlu camp du mur, est arrétée, aprés plus d’un rebah par
un adversaire placé dans le camp du fond. Quelle diéion doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du mur.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewu camp du mur touche un partenaire placé dans leamp
du mur, entre le barne et le pasa marra. Quelle dégion doivent prendre les juges ?
Il'y a arraya a I'endroit ou le partenaire a étéctae.
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Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewiu camp du mur touche un partenaire placé dans laone du
barne. Quelle décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewu camp du mur touche un partenaire placé dans leamp
du fond. Quelle décision doivent prendre les juge®
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewtu camp du mur touche de volée ou aprés un rebondn
partenaire placé dans le camp du fond puis reviendans le camp du mur. Quelle décision doivent prendy les

luges ?
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d'échanges, la pelote lancée par un jouewtu camp du mur touche, aprés plus d'un rebond, un
partenaire placé dans le camp du fond puis reviendans le camp du mur. Quelle décision doivent prendy les

luges ?
Le point est acquis au camp du mur.

Note : la position des pieds n’est a considérer qu’a pattt moment ou la pelote a fait plus d’un rebond.

2 - PELOTE LANCEE DU CAMP DU FOND

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewiu camp du fond sort de volée des limites du fronh. Quelle
décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du mur.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewtu camp du fond n’atteint pas la ligne du pasa maa.
Quelle décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du mur.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewiu camp du fond est arrétée par un adversaire placdans le
camp du fond. Quelle décision doivent prendre lesiges ?
Le point est acquis au camp du mur.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewiu camp du fond roule, sans étre touchée, et entgans la
zone du barne. Quelle décision doivent prendre lggges ?
Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d’'échanges, la pelote lancée par un jouewu camp du fond s’arréte ou est arrétée ou sort aps plus
d’un rebond, entre les lignes du pasa marra et dudrne. Quelle décision doivent prendre les juges ?
Il'y a arraya a I'endroit ou s’arréte la peloteauelle est arrétée ou a I'endroit ou elle sort.

Au cours d’échanges, la pelote, lancée par un jouedu camp du fond est touchée, soit de volée, s@ipbres un
rebond, soit aprés plus d’'un rebond, par un adversee placé dans le camp du fond. Elle roule et entrdans la
zone du barne. Quelle décision doivent prendre lgsges ?

Le point est acquis au camp du fond

Au cours d’échanges, la pelote, lancée par un jouedu camp du fond est touchée, soit de volée, s@ipres un
rebond, soit apres plus d’'un rebond par un adversae placé dans le camp du fond. Elle passe en rouldia ligne
du pasa marra et s'arréte ou est arrétée ou sort @& les lignes du pasa marra et du barne. Quelle dision
doivent prendre les juges ?

Il'y a arraya a I'endroit ou elle s’arréte ou ole elst arrétée ou a I'endroit ou elle sort.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewiu camp du fond, est arrétée, apres plus d'un relmsl, par
un partenaire placé dans le camp du mur. Quelle dé&gon doivent prendre les juges ?
Iy a arraya a I'endroit ou la pelote a été amété
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Au cours d'échanges, la pelote lancée par un jouewlu camp du fond, est touchée, aprés plus d'un rebd, par
un partenaire placé dans le camp du mur, puis sorentre les lignes du pasa marra et du barne. Quell@écision
doivent prendre les juges ?

Il'y a arraya.

Au cours d'échanges, la pelote lancée par un jouewlu camp du fond, est touchée, aprés plus d'un rebd, par
un partenaire placé dans le camp du mur, puis roulet pénétre dans la zone du barne. Quelle décisicmivent
prendre les juges ?

Le point est acquis au camp du fond.

Au cours d'échanges, la pelote lancée par un jouewlu camp du fond, est touchée, aprés plus d'un rebd, par
un adversaire placé dans le camp du mur, puis sogntre les lignes du pasa marra et du barne. Quell@écision
doivent prendre les juges ?

Il'y a arraya a I'endroit ou la pelote a été towché

Au cours d'échanges, la pelote lancée par un jouewlu camp du fond, est touchée, aprés plus d’'un rebd, par
un adversaire placé dans le camp du mur, puis roulet pénétre dans la zone du barne. Quelle décisicmivent
prendre les juges ?

Il'y a arraya a I'endroit ou la pelote a été towché

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewdu camp du fond, s’arréte sur la ligne du pasa maa.
Quelle décision doivent prendre les juges ?
Le point est acquis au camp du mur.

Au cours d’échanges, la pelote lancée par un jouewlu camp du fond, n'est pas touchée dans sa trajedte et
s'arréte sur la ligne du barne. Quelle décision deent prendre les juges ?
Il'y a arraya au niveau de la ligne du barne.

L'évidence de ces décisions découle du fait quédne du pasa marra fait partie intégrante du canalu fond et
celle du barne également.

L’ATXIKI

Qu’est-ce gu'un atxiki ?

Toute pelote réceptionnée, a la volée ou au premisond, dans un chistera ou avec un gant de padakaétre
renvoyée immédiatement. Si la pelote est consenggelongtemps dans l'instrument, avant d’étre e, il y a
atxiki.

Un atxiki a été commis par un joueur du camp du fod, dans son camp. Quelle décision doivent prendred
juges ?

Le point est acquis au camp du mur.

Un atxiki a été commis par un joueur du camp du muy dans le barne. Quelle décision doivent prendredguges
?

Le point est acquis au camp du fond.

Un atxiki a été commis par un joueur du camp du muy entre les lignes du barne et du pasa marra. Quell
décision doivent prendre les juges ?
Il'y a arraya a I'endroit ou il a été commis.
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CHAPITRE III

TRINQUET
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Detail A
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A noter que sur ces plans, seules les
dimensions intérieures du trinquet sont
précisées. Les dimensions extérieures ¢
de jeu comme les épaisseurs des mur
peuvent étre précisées car elles dépenc
de I’environnement et donc elles doiver
données par un bureau d’études.

De plus, il y a possibilité d’aménager
galeries ou gradins pour les spectateu
les murs latéraux au dessus de la rai
mais aussi sur le mur de reboft.
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En ce qui concerne I'implantation des lignes au sol, les cotes indiquées désignent I'axe
des lignes. Il faut savoir que toutes les lignes ont une épaisseur de 6 cm sauf les 4
morceaux de lignes de 30 cm de long qui ont quant & elles une épaisseur de 8 cm.
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Elévation — mur latéral de droite Unité : mm
TRHNQUE—H— Feuille 3/4
Echelle : 1/200 sauf détail (Ech : 1/25)
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Quellessontleslimites du trinquet ?
» Sur le mur principal :
— une raie horizontale inférieure
— une raie horizontale supérieure au-dessus de ladoetes les pelotes sont fausses.
* Les limites latéralessont situées a la hauteur des premiéres galenmatérialisées par des bandes horizontales.

* La limite supérieure est matérialisée par un grillage.

REGLES SPORTIVES SPECIALES APPLICABLES AUX JEUX DE TRINQUET
( SAUE PASAKA)

Par combien de juges/arbitres les parties sont-egugées ?
Par un juge/arbitre unique, a I'intérieur du triegul peut étre assisté par un ou deux assesseurs.

Ou se place le juge arbitre ?
Il n'a pas de place spécifique. Il se déplace tfanancha en fonction du déroulement du jeu.
A main nue, au but, il se place a hauteur de feeligy dépasser.

En cours de jeu, le juge/arbitre géne un joueur oest touché par la pelote. Peut-il accorder le "beitz" ?
Oui, s'il estime que la pelote aurait été jouable.

De combien de joueurs les camps sont-ils composés ?
- A main nue, un ou deux
- Dans les spécialités de Xare, Paleta gomme pleiease, cuir : deux

Les joueurs sont-ils interchangeables ?
Oui.

Dans gquelles spécialités n’utilise t'on pas le tanadwr du fond ?
A paleta gomme creuse, cuir, xare

Dans quelles spécialités le ‘xilo’ est-il obstrué ?
A paleta gomme creuse, cuir, xare

Dans quelles spécialités le premier filet du tambouatéral est-il obstrué ?
A main nue et paleta gomme pleine

Le montant arriere pris dans la maconnerie est-il ansidéré comme filet?
Non

Le pan coupé fait-il partie intégrante du mur de fae ?
Oui.

Comment se nomment les 2 espaces rectanqulairesi8i des 2 c6tés du mur de frappe au dessus des fanilatérales ?
Les « oreilles »

Les « oreilles »font elles parties intégrantes d&lre de jeu ?
Oui, a paleta gomme creuse, cuir, xare.
Non, & main nue et paleta gomme pleine.

Au but, la pelote peut-elle toucher un élément (tabvwour latéral, mur de droite) entre le rebond au solet la frappe du
buteur ?
Non.
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LES REGLES SUIVANTES S’ APPLIQUENT POUR des PELOTESde RETOUR du
FRONTIS

Au but, la pelote touche le frontis et sans avoirdndit au sol, frappe le mur du fond puis rebondit gr la cancha avant la
raie a dépasser. A qui revient le point ?
A l'adversaire du joueur qui vient de buter

Au but, & main nue et paleta gomme pleine, la peletouche le poteau signalant la raie a dépasser.gNi revient le point
5

A I'adversaire du joueur qui vient de buter.

Pour les spécialités de paleta gomme creuse, cuiare, une ligne divise la cancha en deux partieségales, dans le sens
de la longueur, depuis la raie a dépasser au butggu’au mur du fond. De quel endroit s’effectue 'egagement ? Quels
sont les cas de demi-fautes, au but ?

- A gauche de cette ligne longitudinale.

- Lorsque au retour du frontis, la pelote, aprésiravanchi la ligne a dépasser, rebondit, soittte ligne soit a gauche de
celle-ci .

- Quand au but, la pelote touche le mur de gaucaetau aprés le mur de face et rebondit dansria aatorisée.

- Quand au but, la pelote touche la planche oadieecdu filet ou le mur de droite avant le mufat= et rebondit dans la zone
autorisée

Une attaque directe aufilet latéral ou a celui du fond estréalisée. Agui revient le point ?
- a main nue et paleta gomme pleine: a celui dragpé la pelote en dernier.
- a paleta gomme creuse, cuir, xare : a I'adversig celui qui a frappé la pelote en dernier

A main nue et paleta gomme pleine, unattaque directe au filet du fond estréalisée. Aqui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier

A main nue et paleta gomme pleine, une pelote touele filet latéral ou celui du fond. A qui revientle point?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

En cours de jeu, a paleta gomme creuse, cuir, xaraprés un bond au sol, une pelote touche le filettéral. A qui revient

le point ?
-A celui qui a frappé la pelote en dernier.

En cours de jeu, & main nue et paleta gomme pleinane pelote touche un poteau dégagé de toute maconnerfe.qui
revient le point ? Pourquoi ?

-A celui qui a frappé la pelote en dernier.

-Ce poteau est considéré comme filet.

En cours de jeu, a paleta gomme creuse, cuir, xareine pelote touche directement un poteau dégagé deute
maconnerie. A qui revient le point ? Pourquoi ?

-A l'adversaire de celui qui a frappé la pelotedemnier.

-Ce poteau est considéré comme filet.

En cours de jeu, a paleta gomme creuse, cuir, xaraprés un bond au sol, une pelote touche un potedégagé de toute
maconnerie. A qui revient le point ? Pourquoi ?

-A celui qui a frappé la pelote en dernier.

-Ce poteau est considéré comme filet.

Une pelote touche le cadre du filet de haut en basuy de bas en haut. Comment est-elle considérée ?

Elle est considérée comme filet.

Une pelote touche le pan coupé au-dessus de la rh@izontale et frappe le mur de face au-dessus d raie horizontale
inférieure. Est-elle bonne pour celui qui vient déa frapper ? Pourquoi ?

Oui, parce que le pan coupé fait parti du mur de fa

L'adversaire a-t-il le droit de la jouer ?
Oui.
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Une pelote touche le pan coupé au-dessus de la rh@izontale et frappe le mur de face soit sur laaie, soit au-dessous
de celle-ci. Est-elle bonne pour celui qui vient de frapper ?
Oui, a main nue

Oui, a main nue
Non, a paleta gomme pleine, creuse, cuir, xare.

En cours de jeu, une pelote touche le frontis, frage le mur du fond puis retouche le frontis, sur laaie ou au-dessous de
la raie horizontale sans avoir rebondi au sol. Estlle bonne pour celui qui vient de la frapper ?
Non.

En cours de jeu, une pelote frappe le frontis puisebondissant au sol, retouche le frontis une deuxige fois. Est-elle

jouable ?
Non. Elle aurait d( étre reprise avant de retoutshéontis.
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Comment est limité le but ?

Nombre de BUT PELOTES INSTRUMENTS
SPECIALITE CATEGORIE points ( grammes) Poids ( grammes et
dimensions)
De Dépasser 1 faute Poidg Gomme
total et/ou latex
Poussins 40 10m 82 20
Benjamins 40 11m 88 15
Minimes 40 125 m 92 17
MAIN NUE Cadets 40 15m 96 17
Trinquet Juniors 40 175 m 96/97, 25 Avec 4 g dis b
Seniors 40 17.5m 96/97 25
Téte a téte 40 8.5 m 17.5m 96/97 25
Elite Pro 40 175 m 96/97 25/26
ElteProTaT 40 85m 175m 96/97 25/26
Benjamins 40 12 m 125 m 78180 26
Minimes 40 15m 15m Moitié Dont 4¢q Longueur nfscm
XARE Cadets 40 15m 175 m gauche de buis Largeur marm18
Juniors 40 18 m 20m
Seniors 40 20m 20m
PALETA MASCULINE 40 17.5m 17.5m 55 Pleine 400/500
PELOTE DE FEMININE Longueur max 50 cm
GOMME Benjamins 40 8.5m 13 m 55 Pleing Largeur max 20 cm
PLEINE Minimes 40 13 m 13 m 55 Pleine épaisseur. maxth5
Trinquet Cadets 40 13 m 15m 55 Pleine
Juniors/ Seniors 40 15m 17.5m 55 Pleine
PALETA
PELOTE DE 400/500g
GOMME Toutes 30 15m 15m Moitié 40 Creusp Longueur niazrb
CREUSE gauche Largeur max 20 cm
Trinquet épaisseur max 1.5 cm
PALETA
PELOTE DE Toutes 40 20m 20m Moitié 52 15/16) 500/600g
CUIR gauche Longueur max 50 cm
Trinquet Largeur max 13 cm
Voir Voir Longueur max 34 cm
PASAKA 13 jeux regles regles 235/245 Largeur maxrt9 c
spéciales spéciales Profond. max 6.5 cm
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REGLES SPECIALES AU JEU DE PASAKA

Les joueurs, face a face, doivent renvoyer la pelat-dessus d’un filet placé au milieu du tringeetutilisant un gant
de cuir et en jouant dans les limites du trinquet.

Au cours d’échanges, la pelote se détériore. Queitaire le juge principal ?
Arréter le point.

En combien de jeux se déroule une partie ?

En 13 jeux.

Comment sont comptés les points ?

Le jeu se compose de points ou «kintze» que 'on mpte de la maniere
suivante :

KINEZE-NATA. ....eeeeieiieiiii e e 15 ami

Kintze-bana ou kintze-bedera............oovioooeeeciiiiiiee 15 partout

KINTZE-IrENTE ... 15a30

A0S ... partout

Quarenta-trente ou quUANE-trENte ..........ecceeeeeevieiiiiieiieeeeeeeeeee, 40 4 30

Quelles sont les dimensions du terrain ?

Ce sont celles du trinquet. Il est divisé en deariges sensiblement égales séparées par un fildiaméfixé a une
hauteur de 1,20 m. Ces deux parties sont nommeéesp@u mur» et «camp du fond». Un rectangle «rmmitélla zone
dans laquelle la pelote doit tomber, au but. Ay soé raie «<b» marque la ligne de but.

De combiende joueurs lescampssont-ils constitués?
De deux joueurs. Le cordier est celui qui évoluesptu filet.

Les joueurs sont-ils interchangeables ?
Oui.

Par combien de juges la partie est-elle jugée ?
Par un juge qui peut étre assisté par un ou desesasurs.

Ou doit se trouver le buteur, au moment de I'engageent ?
Il doit se trouver, face au filet, derriére la lggrb».

Comment est déterminé le choix du camp ?
Par tirage au sort.

Comment doit-il engager le but ?
Il doit lancer la pelote, sur le tambour latérale@la main qui n'a pas I'instrument. La pelotetdire lancée de bas en
haut. Il est interdit de buter soit de haut en bai,latéralement.

Ou doit retomber la pelote lancée par le buteur ?
Elle doit retomber dans le rectangle «r».

A combien de tentatives, le buteur a-t-il droit & bague engagement ?
Il a le droit a deux tentatives.

Quels sont les cas de demi-fautes au but ?

» Lorsque la pelote ne retombe pas dans le rectangleu touche les raies limites de ce rectangle ;
» Lorsque la pelote retombe dans le rectangle «rs @awir roulé sur le tambour ;

* Lorsque la pelote touche le mur de gauche ;

* Lorsque le buteur n'a pas les deux pieds derraghighe «b».

A quel moment le joueur de I'équipe adverse doit-ilemander la demi-faute ?
Avant de frapper la pelote ou au moment de la ®app

Qu’arrive-t-il si la demande n’est pas faite a temp ?
Le point est considéré comme régulierement engage.

Le buteur fait une faute a la deuxieéme tentative deut. Quelle décision doit prendre le juge ?
Le point est acquis pour I'équipe adverse.
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La pelote, lancée par le buteur, touche l'aréte séel du plan incliné, puis tombe dans le rectangle =t Quelle
décision doit prendre le juge ?
Le but est considéré comme valable.

Au but, la pelote lancée roule sur le tambour puistouche, dans la descente, la raie horizontale fixdu mur de
face. Quelle décision doit prendre le juge ?
Berriz - a refaire.

Un joueur a-t-il le droit de s'appuyer sur le filetavec son gant ?
Non, sous peine de perdre le point.

Un joueur a-t-il le droit de s’appuyer de la main Ibre sur le filet pour atteindre plus facilement lapelote ?
Non, sous peine de perdre le point.

Un joueur a-t-il le droit de lever ou de baisser Idilet & sa quise ?
Non, sous peine de perdre le point.

Une pelote touche la corde du filet ou lui-méme gtasse par-dessus le filet dans le camp adverse. Qeeécision
doit prendre le juge ?
Le jeu continue.

Une attaque directe du filet latéral du camp advers ou de celui du fond est réussie. A qui revient f®int ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Une pelote touche le filet latéral du camp adversau de celui du fond. Peut-elle étre reprise Non.

Une pelote touche le poteau placé au niveau du filé\ qui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emitr méme si elle passe dans le camp adverse.

Une pelote touche un poteau ou un montant dégagé tirite maconnerie. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Le dernier poteau ou le montant est-il considéré eome filet ?
Non.

Une pelote touche le cadre du filet de haut en ba8omment est-elle considérée ?
Elle est considérée comme filet.

Une pelote touche le cadre du filet de bas en ha@omment est-elle considérée ?
Elle est considérée comme filet.

Une pelote entre de volée ou apres le rebond damsxilo (trou). Quelle décision doit prendre le juge?
Le point est gagné pour celui qui a frappé la edut dernier.

Une pelote frappe de volée ou aprés le rebond unsieebords du xilo. Quelle décision doit prendre lguge ?
Le point est gagné pour celui qui a frappé la gedot dernier.

De guelle maniéere la pelote doit-elle étre renvoyée
En la faisant glisser dans le gant.

La pelote peut-elle étre frappée avec le gant ?
Oui, méme avec le dos du gant.

Un joueur peut-il renvoyer la pelote en la frappantavec la main ?
Non.

Un joueur a renvoyeé la pelote en deux temps. QueltEcision doit prendre le juge ?
Le point est a I'adversaire de celui qui a frapp@dlote en dernier.

Quand s’effectue le changement de camp ?
Chaque fois qu’une équipe atteint 40.

Quelle modification le juge ou le compteur doit-ileffectuer lorsque les deux éguipes arrivent a 40 ?
L'«ados» est proclamé. Les deux équipes sont aigjalité a 30. Il faudra que I'un des camps aitgoé@ deux points
consécutifs pour cléturer le jeu.
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CHAPITRE IV (A)

FRONTON MUR A GAUCHE (36m)
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A noter que sur ces plans, seules les
dimensions intérieures du mur a gauche sont
précisées. Les dimensions extérieures & I'aire
de jeu comme les épaisseurs des murs ne
peuvent étre précisées car elles dépendent de
I’environnement et donc elles doivent étre
données par un bureau d’&tudes.
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De plus, il y a possibilité d’aménager des
galeries ou gradins pour les spectateurs sur le
cété droit par rapport au frontis (1,50 m
derrigre le filet).

Vue en Elévation — frontis et mur de fond Unité : mm
MUR A GAUCHE COURT 36 m
Feuille 1/3
Echelle : 1/200
FFPBG= Date : Aoat 2001 | Version [ A]
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lignes continues de 9,50 m de longueur qui ont quant & elles une épaisseur de 8 cm.
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A noter que sur ces plans, seules les
dimensions intérieures du mur & gauche sont
précisées. Les dimensions extérieures & I'aire
de jeu comme les épaisseurs des murs ne
peuvent &tre précisées car elles dépendent de
I’environnement et donc elles doivent &tre

données par un bureau d’études.

De plus, il y a possibilité d’aménager des
galeries ou gradins pour les spectateurs sur le
cdté droit par rapport au frontis (1,50 m
derrigre le filet).

Vue en élévation — frontis et mur de fond Unité : mm
MUR A GAUCHE COURT 30 m
Feuille 1/3
Echelle : 1/200
FFPBGC= Date : Aolt 2001 | Version [A] |
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FFPB@ Date : Aot 2001 ‘ Version | A‘
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A noter que sur ces plans, seules
les dimensions intérieures du
jai—alai sont précisées. Les
dimensions extérieures a I'aire de
jeu comme les épaisseurs des murs
ne peuvent &tre précisées car elles
dépendent de I’environnement et
donc elles doivent étre données par
un bureau d’études.

De plus, il y a possibilité
d’aménager des galeries ou gradins
pour les spectateurs sur le cdté
droit par rapport au frontis (1,50 m
derrigre le filet).

Vue en é&lévation — frontis et mur de fond Unité : mm
MUR A GAUCHE / JAI-ALAI
Feuille 1/3

Echelle : 1/200

FFPBG&=

Date : Aot 2001 | Version [A] ]
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des lignes. Il faut savoir que toutes les lignes ont une épaisseur de 6 ¢cm sauf les 3
lignes continues de 10,50 m de longueur qui ont quant & elles une &paisseur de 8 cm. MUR A GAUCHE / JAI=ALAI
Feuille 2/3
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FFPB&\ Date : Aott 2001 | Version JA] ]
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Combien existe-t-il de types de mur & gauche ? Danhacun d'eux, quelles spécialités y pratique-t-of
- Le 30 m pour la paleta pelote gomme creuse ebtednis.
- Le 36 m pour la main nue, la paleta pelote gomrame| paleta pelote cuir, pala corta, joko-garbi.
- Le 54 m ou Jai-Alai pour la cesta punta, pala latg@monte.

Quelles sont les limites du fronton mur a gauche ?
La place du jeu se compose du mur de face (frondis)mur de gauche, du mur du fond, de la canchadeela
contracancha.

La cancha désigne le sol du fronton sur lequel Banges les lignes du but, de falta, de pasa quesia ligne parallele
au mur de gauche.

La contracancha désigne la surface a I'extériewete ligne parallele.

» Sur le mur de face, est fixée une raie horizonit#lerieure au-dessus de laquelle la pelote dapder le mur pour
étre bonne.

* Sur le mur de face, le mur de gauche et le murodid fest fixée une raie horizontale supérieure emsals de
laguelle la pelote doit frapper le mur pour étoare.

» Sur le mur du fond, une raie verticale limite sgéar, sur laquelle et a gauche de laquelle latpdtappant de volée
cette zone ainsi délimitée est fausse.

Un filet placé a 3,50 m de la cancha marque uniédide jeu et assure la protection des spectateurs.

A quelle hauteur se situe la raie horizontale inféeure fixée sur le mur de face ?
- 0,60 m pourle 30 m
-0,90 m pour le 36 m
-1,00 m pour le 54 m

Par combien de juges/arbitres les parties en frontode 30 m sont-elles jugées ?
Un juge/arbitre principal et un assesseur .

A paleta gomme creuse guelle est leur place ?

* Le juge/arbitre principal, face a la ligne de butlté m du frontis) ;

* Un assesseur, a l'arriére, contre le mur d’errgbmtr surveiller la ligne séparant la cancha dmtgra-cancha;

A frontenis quelle est leur place ?

* Le juge/arbitre principal, face a la ligne de fghé& 3 ou & 10,50 m du frontis) ;

* Un assesseur, face a la ligne de pasa (n° 5 oib8 hvdu frontis ). Dés le but effectué, il se placcomme a paleta
gomme creuse.

Par combien de juges/arbitres les parties en frontode 36 m ou 54 m sont-elles jugées ?

» Un juge/arbitre principal et un assesseur a maé;nu

* Un juge/arbitre principal et deux assesseurs astxuments (sauf & paleta gomme pleine: un jugérarpiincipal et
un assesseur).

A main nue quelle est leur place ?
* Le juge/arbitre principal, face a la ligne de falta
» Un assesseur, face a la ligne de pasa ;

Aux instruments guelle est leur place ?

» Le juge/arbitre principal, face a la ligne de pasa

» Un assesseur, face a la ligne de falta ;

» Un assesseur, face a la ligne de but ; Des leffagteé, il se placera comme a paleta gomme creuse.

De combien de joueurs les camps sont-ils composés ?
Deux ( la spécialité main nue peut se jouer a umreain )

Les joueurs sont-ils interchangeables ?

Oui.

De guelle facon doit se faire obligatoirement le du?

Apres le rebond, la pelote doit étre lancée colgrenur de face, soit directement, soit apres atmiché le mur de
gauche. Elle doit nécessairement rebondir entriggiess falta et pasa (sauf pour la paleta gommase en 30 m)
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Dans quelle spécialité la ligne du « pasa » n'exestt-elle pas ?
Pour la paleta gomme creuse en 30 m.

Au but, la pelote touche la ligne du falta. Quellelécision doit prendre le juge/arbitre ?
La pelote est fausse.

A la premiére tentative d’'un but, la pelote toucheou dépasse la ligne du pasa. Quelle décision doitepdre le

juge/arbitre ?
Il'y a demi-faute et le joueur a droit & un deuxécont.

A la deuxieéme tentative d’'un but, la pelote touch®u dépasse la ligne du pasa. Quelle décision doitepdre le

juge/arbitre ?
Il'y a faute pour le joueur qui a buté.

En 30 m, a paleta gomme creuse, au but, si la pedaibuche le mur de gauche et le mur d’errebot (onversement)
avant le rebond sur la cancha, quelle décision dagirendre le juge/arbitre ?
Demi-faute.

Avant le rebond sur la cancha, la pelote touche leaie horizontale supérieure du mur de gauche ou duur du
fond. A qui revient le point ?
A I'adversaire de celui qui a frappé la pelote emékr.

Aprés le rebond sur la cancha, la pelote touche laie horizontale supérieure du mur de gauche ou duur du
fond. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

De volée, la pelote touche la raie verticale du mwtu fond. A qui revient le point ?
A I'adversaire de celui qui a frappé la pelote emékr.

Apreés le rebond sur la cancha, la pelote touche laie verticale du mur du fond. A qui revient le pont ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Aprés avoir effectué un rebond sur la cancha, la pete frappe le mur du fond, & gauche de la raie véicale. A qui
revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Suite a un deux murs ou a une attague de gauche eode, apres un rebond dans la cancha, la pelote skrige vers le
filet protecteur. Un joueur la renvoie avant que lu ou son instrument soit en contact avec ce fileQuelle décision
doit prendre le juge/arbitre ?

Le point continue.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche eode, aprés un rebond dans la cancha, la pelote uche le filet
protecteur, puis est renvoyée par un joueur. Quelldécision doit prendre le juge/arbitre ?
Le point est acquis a celui qui a frappé la pedotelernier

. Suite a un deux murs ou a une attague de gauchedeoite, apres un rebond dans la cancha, la pelote dirige
vers le filet protecteur. Un joueur la renvoie, apes que lui ou son instrument ait eu un contact avece filet.
Quelles décisions doit prendre le juge/arbitre ?
» Le point est acquis a I'adversaire du joueur gentide renvoyer la pelote lorsque le filet

protecteur a été volontairement déplacé pai-ce
» Le point continue, dans le cas contraire.

A joko-garbi, le but du revers est-il autorisé ?
Non.

A joko-garbi le joueur est-il autorisé a conserveta pelote dans le chistera (atxiki) au but ou au eos d'échanges ?
Non.
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CHAPITRE IV (B)

FRONTON MUR A GAUCHE (30m)

REGLES SPORTIVES SPECIALES APPLICABLES AUX
JEUX DE FRONTON MUR A GAUCHE COURT (30m)

REGLES SPECIALES AU JEU DE PALETA PELOTE DE GOMME C REUSE

Au cours d’échanges, la pelote se détériore. Queitfaire le juge/arbitre principal ?
Arréter le point.

Par combien de juge/arbitres les parties sont-ellgagées ?
Un juge/arbitre et un assesseur.

Quelle est leur place ?
* Le juge/arbitre, face a la ligne tracée a 15 nirautis ;
* |’assesseur au fond.

De guelle facon doit se faire obligatoirement le Hu?
Apres le rebond, la pelote doit étre lancée cdetraur de face, soit directement, soit apres awoiché le mur
de gauche. Elle doit nécessairement rebondir d@i@me tracée a 15 m. du frontis.

Comment est limité le but ?

(voir tableau a la fin)

De combien de joueurs les camps sont-ils composés ?
Deux.

Les joueurs sont-ils interchangeables ?
Oui.

Au but, la pelote touche la ligne du n° 5. Quelleétision doit prendre le juge/arbitre ?
La pelote est fausse.

Avant le rebond, la pelote touche la raie horizonti®@ supérieure du mur de gauche ou du mur du fond. A
qui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emekr.

Apres le rebond, la pelote touche la raie horizonta supérieure du mur de gauche ou du mur du fond. A
qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

De volée, la pelote touche la raie verticale du mwu fond. A qui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emekr.

Apres le rebond, la pelote touche la raie verticaldu mur du fond. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.
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Aprés avoir effectué un rebond sur la cancha, la pete frappe le mur du fond, & gauche de la raie
verticale. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche &de, aprées un rebond dans la cancha, la pelote se
dirige vers le filet protecteur. Un joueur la renvae avant que lui ou son instrument soit en conta@vec ce
filet. Quelle décision doit prendre le juge/arbitre?

Le point continue.

Suite a un deux murs ou a une attague de gauche @ode, aprés un rebond dans la cancha, la pelote
touche le filet protecteur, puis est renvoyée parrujoueur. Quelle décision doit prendre le juge/arldre ?
Le point est acquis par celui qui a fait le deuxsmu I'attaque de gauche a droite.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche &de, aprées un rebond dans la cancha, la pelote se
dirige vers le filet protecteur. Un joueur la renvae, aprés gue lui ou son instrument a eu un contaetvec
ce filet. Quelles décisions doit prendre le juge/aitre ?
» Le point est acquis a I'adversaire du joueur gantvide renvoyer la pelote lorsque le filet

protecteur a été volontairement déplaceé ;
* Le point continue, dans le cas contraire.

Au but, si la pelote touche le mur de gauche et faur du refil avant le rebond, quelle
décision doit prendre le juge/arbitre ?
Demi-faute.

REGLES SPECIALES AU JEU DE FRONTENIS

Au cours d’échanges, la pelote se détériore. Queitfaire le juge/arbitre principal ?
Arréter le point.

Par combien de juge/arbitres les parties sont-ellgggées ?
Un juge/arbitre et deux assesseurs.

Quelle est leur place ?

» Le juge/arbitre, face a la ligne tracée a 17,5n1rolotis ;
* Un assesseur face a la ligne tracée a 10,5m. dtisfro
e L’autre assesseur, au fond.

De quelle facon doit se faire obligatoirement le du?
Apres le rebond, la pelote doit étre lancée cdetraur de face, soit directement, soit apres awoiché le mur
de gauche. Elle doit nécessairement rebondir é&xgrégnes tracées a 10,5m. et a 17,5m. du frontis.

Comment est limité le but ?

(tableau Frontenis)

De combien de joueurs les camps sont-ils composés ?
Deux.

Les joueurs sont-ils interchangeables ?
Oui.

Au but, la pelote touche la ligne du n° 3. Quelleé&tision doit prendre le juge/arbitre ?
La pelote est fausse.
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A la premiére tentative d’'un but, la pelote toucheou dépasse la ligne du n° 6. Quelle décision doit
prendre le juge/arbitre ?
Il'y a demi-faute et le joueur a droit a un deuxédoait.

A la deuxiéme tentative d’'un but, la pelote toucheou dépasse la ligne du n° 6. Quelle décision doit
prendre le juge/arbitre ?
Il'y a faute pour le joueur qui a buté.

Avant le rebond, la pelote touche la raie horizont@ supérieure du mur de gauche ou du mur du fond. A
qui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Apreés le rebond, |la pelote touche la raie horizonta supérieure du mur de gauche ou du mur du fond. A
qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

De volée, la pelote touche la raie verticale du mutu fond. A gui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Apres le rebond, la pelote touche la raie verticaldu mur du fond. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Aprés avoir effectué un rebond sur la cancha, la pete frappe le mur du fond, & gauche de la raie
verticale. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche &de, aprées un rebond dans la cancha, la pelote se
dirige vers le filet protecteur. Un joueur la renvae avant que lui ou son instrument soit en contacgvec ce
filet. Quelle décision doit prendre le juge/arbitre?

Le point continue.

Suite a un deux murs ou a une attague de gauche @de, aprés un rebond dans la cancha, la pelote
touche le filet protecteur, puis est renvoyée parrujoueur. Quelle décision doit prendre le juge/arldre ?
Le point est acquis par celui qui a fait le deuxsmu I'attaque de gauche a droite.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche &de, aprés un rebond dans la cancha, la pelote se
dirige vers le filet protecteur. Un joueur la renvae, aprés gue lui ou son instrument a eu un contaetvec
ce filet. Quelles décisions doit prendre I'arbitre?
» Le point est acquis a I'adversaire du joueur gantvide renvoyer la pelote lorsque le filet

protecteur a été volontairement déplaceé ;
* Le point continue, dans le cas contraire.
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CHAPITRE V

FRONTON MUR A GAUCHE (54m)

Quellessontleslimites du fronton mur a gauchelong ?

¢ La place du jeu se compose du mur de face (fromhisimur de gauche, du mur du fond, de la
cancha et de la contra-cancha.

* La cancha désigne le sol du fronton sur lequel sanées les lignes du but, de falta, de pasa
ainsi que la ligne paralléle au mur de gauche.

* La contra-cancha désigne la surface adestr de cette ligne paralléle.

* Sur le mur de face, est fixée une raiezmnrtale inférieure au-dessous de laquelle toutes
les pelotes sont fausses.

* Sur le mur de face, le mur de gauche etle du fond est fixée une raie horizontale
supérieure au-dessus de laquelle tousgsdiwtes sont fausses, de volée.

* Sur le mur du fond, une raie verticale liensa largeur, a gauche de laquelle toutes les
pelotes sont fausses, de volée.

Un filet placé a 4,50 m de la cancha marque unidide jeu et assure la protection des spectateurs.

REGLES SPECIALES AU JEU DE CESTA PUNTA

Par combien de juge/arbitres les parties sont-ellgggées ?
Un juge/arbitre et deux assesseurs.

Quelle est leur place ?

* Le juge/arbitre, face a la ligne du pasa ;
e Un assesseur face a la ligne du falta ;

» L’autre assesseur, au fond.

De quelle facon doit se faire obligatoirement le du?
Apres le rebond, la pelote doit étre lancée cdetraur de face, soit directement, soit apres awoiché le mur
de gauche. Elle doit nécessairement rebondir é&griégnes falta et pasa.

Comment est limité le but ?

Voir tableau a la fin

De combien de joueurs les camps sont-ils composés ?
Deux ou un.

Les joueurs sont-ils interchangeables ?
Oui.

Au but, la pelote touche la ligne du falta. Quellelécision doit prendre le juge/arbitre ?
La pelote est fausse.
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A la premiére tentative d’'un but, la pelote toucheou dépasse la ligne du pasa. Quelle décision doit
prendre le juge/arbitre ?
Il'y a demi-faute et le joueur a droit a un deuxédoait.

A la deuxiéme tentative d’'un but, la pelote toucheu dépasse la ligne du pasa. Quelle décision doit
prendre le juge/arbitre ?
Il'y a faute pour le joueur qui a buté.

Avant le rebond, la pelote touche la raie horizont@ supérieure du mur de gauche ou du mur du fond. A
qui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Apreés le rebond, |la pelote touche la raie horizonta supérieure du mur de gauche ou du mur du fond. A
qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

De volée, la pelote touche la raie verticale du mutu fond. A gui revient le point ?
A l'adversaire de celui qui a frappé la pelote emdkr.

Apres le rebond, la pelote touche la raie verticaldu mur du fond. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Aprés avoir effectué un rebond sur la cancha, la pete frappe le mur du fond, & gauche de la raie
verticale. A qui revient le point ?
A celui qui a frappé la pelote en dernier.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche &de, aprées un rebond dans la cancha, la pelote se
dirige vers le filet protecteur. Un joueur la renvae avant que lui ou son instrument soit en contacgvec ce
filet. Quelle décision doit prendre le juge/arbitre?

Le point continue.

Suite a un deux murs ou a une attague de gauche @de, aprés un rebond dans la cancha, la pelote
touche le filet protecteur, puis est renvoyée parrujoueur. Quelle décision doit prendre le juge/arldre ?
Le point est acquis a celui qui a frappé la pedotelernier.

Suite a un deux murs ou a une attaque de gauche &de, aprées un rebond dans la cancha, la pelote se
dirige vers le filet protecteur. Un joueur la renvae, aprés gue lui ou son instrument a eu un contaetvec
ce filet. Quelles décisions doit prendre le juge/aitre ?

» Le point est acquis a I'adversaire du joueur ganvide renvoyer la pelote en deux temps

» Le point continue lorsque la pelote est renvoyées d@ mouvement.

Ouel est le temps réglementaire de repos ? Le jouepeut-il quitter la cancha sans étre accompagné pa
le juge/arbitre ?
Une minute - non.

Au cours d’échanges, la pelote rebondit dans le ghmais ne sort pas de I'arceau du chistera. Commeén
est jugé le point ?
Bon.

Dans le fronton, ou doivent se tenir obligatoiremenles assistants techniques ?
Au fond de la cancha.

Ont-ils le droit d’intervenir du geste ou de la paole durant le déroulement du point ?
Non, ils ne peuvent intervenir qu’au moment du tem@ repos des joueurs, en restant a leur place.
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Ont-ils le droit au choix des pelotes ?
Non.

Lors d’'un échange, la pelote frappe le mur du fondLe joueur avant, débordé, ne parvient pas a prendr
la_pelote dans le gant, mais il la renvoie sur le un de face avec le dos du chistera. Quelle décisidiit
prendre le juge/arbitre ?

Le point continue, I'action est correcte.

Un joueur effectue un lacher en deux temps. A-t-ie droit de le faire ?
Non.

Au cours d’échanges, la pelote se détériore. Queitfaire le juge/arbitre principal ?
Arréter le point.
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CHAPITRE VI

REGLEMENTS GENERAUX

En pelote basque, I'année sportive est differenteed'année administrative et financiére. Comment les
distinguer ? (Article 20)

L'année sportive s'étend du 1° Septembre au 31 f\ovnt..

L'année administrative et financiére correspondrmge civile du 1° Janvier au 31 Décembre.

Quelles sont les trois différentes catégories deyeurs de pelote ? (Article 21)
« La catégorie Amateur (la plus nombreuse).

« La catégorie Elite Pro (une vingtaine environ)

« La catégorie professionnelle.

22 CATEGORIE AMATEUR

220 STATUT DU JOUEUR AMATEUR

Il faut remplir deux conditions pour pouvoir pratiq uer la pelote basque en compétition officielle.
Lesquelles ? (Article 221.0)

« Faire partie d'une association régulierement é#ih la fédération.

« Etre licencié a la fédération pour I'année en cours

221 LA LICENCE

Quelle est la marche a suivre pour délivrer une lience ? (Article 221.10)

« S'assurer que le postulant n'est pas déja licenciie sa licence n'est pas renouvelée depuis es han.
« Etablir et faire signer une demande sur l'impripécgl fourni par la FFPB.

« Exiger du joueur la signature du document " Infarorasur la couverture assurance”.

 Faire procéder au contréle médical, obligatoirerpawompétition.

Que doit faire un joueur qualifié pour une associdbn s'il désire participer a un tournoi ou une parie de
féte ? (Article 221.14)
Il doit préalablement obtenir I'autorisation écdiePrésident de I'association auprés de laqualst licencié.

Combien une association doit-elle avoir de dirigeda licenciés au minimum ? (Article 221.201)
Chaque association sportive doit avoir au moinis tiligeants licenciés.

Quelle est la classification des joueurs par tranehd'age? (Article 221.202)

« Poussins: 10-11 ans.

« Benjamins: 12-13 ans.

¢ Minimes: 14-15 ans.

« Cadets: 16-17 ans.

e Juniors: 18-19-20-21 ans.

« Seniors: 22 ans et plus.

La base de calcul pour I'établissement des catg&gest 'année de naissance du joueur.
Le changement de catégorie d'age se fait au 1eRépe.
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Quelle pratique de la pelote basque est autoriséeupune licence individuelle ou une licence loisir ?
(Article 221.210)
La licence individuelle ou la licence loisir pernsetulement la pratique hors compétition officielle.

Dans quelles circonstances un joueur peut-il soliter de sa ligue régionale I'extension de sa liceagour
une spécialité donnée? (Article 221.3 A)

Lorsque sa société sportive, en I'absence de paneevu d'installation, ne peut engager d'équipes da
catégorie d age du joueur ou dans la catégoriaisupe et dans une spécialité donnée.

Quand doivent étre déposées aupres des ligues lesmindes d'extension de licence ? (Article 221.3 B)
Elles doivent étre déposées aupres des liguededdr-évrier, le 1° Juillet et le 1° octobre, dusptard, de
chaque année.

Une équipe peut-elle étre formée de joueurs ayanbtenu une extension a partir de clubs différents ?
(Article 221.3 E)

Oui, mais uniquement si la spécialité n'est pasquée dans ces clubs (exception prévue pour leiapé de
Rebot)

Dans quel cas une extension peut-elle étre accord®deeptionnellement ? (Article 221.3 F)

Quand la blessure d'un joueur intervient entreata des inscriptions des équipes et la quinzaéetpiant le
début de la compétition. Une extension peut altvesacordée exceptionnellement a un joueur d'une
association sportive voisine.

Que doit faire un joueur qui désire quitter une aseciation sportive ? (Article 221.4)
Il doit remplir un dossier de demande de mutatidie déposer avant le 1° Février ou le 1° Juillgiras de sa
ligue.

Aprés avoir obtenu une mutation, combien de temp®llicencié doit-il rester dans sa nouvelle assodian?
(Article 221.4 B)
Au minimum 1 an.

Dans quels cas, le joueur est dispensé du versemdatl'indemnité de mutation. Lesquels ? (Article
221.41)

¢ Quand le joueur a changé de domicile ou de lietadeil.

e Pour un joueur mineur, quand le représentant ldg#ts parents ont changé de commune.

« Pour un joueur mutant d’'une licence individuelleng licence club.

e Pour un joueur de plus de 45 ans.

« Pour un joueur appartenant a une association dessou

Un seul justificatif est a fournir pour une demandede mutation. Quels sont les trois documents pos$ss
? (Article 221.41.1)

« Bulletin de salaire ou attestation de I'employeur.

« Copie des justificatifs de domicile suivants: élieité, téléphone, eau.

« Copie de la premiere page d'une déclaration fiscale

Que doit faire un joueur dont la licence n'a pas & renouvelée depuis moins d'un an s'il désire fainene

demande de mutation? (Article 221.41.2)
Il doit d'abord réintégrer son club pour étre liciénaprés quoi il pourra faire sa demande de nouatat
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Quel est le régime particulier des mutations pour ne nouvelle association ou pour une nouvelle spéiii@

s'ouvrant dans une association ? (Article 221.41.2)

- La mutation est accordée d'office durant la preenigmée de fonctionnement sans payer ni les feais d
dossier ni les indemnités.

« Elle est délivrée sous réserve de l'accord dugbeésidu club quitté et de la ligue concernée.

Quel est le régime particulier des mutations pourds joueurs de plus de 45 ans ? (Article 221.41.2)
Un joueur de plus de 45 ans peut muter sans congitur le club de son choix sans acquitter lesrmdtés
de mutation.

Un étudiant majeur peut-il obtenir une mutation ouune extension pour une association sportive proche
du lieu de ses études (Article 221.51)

Il peut I'obtenir sans verser les indemnités, reaiacquittant seulement les frais de dossier. @etteande peut
étre effectuée hors des dates officielles a cmmdgu'elle soit déposée avant le 1° Novembre.

Dans le cas de la fusion de deux associations, quezivent faire leurs joueurs ? (Article 221.52.A)
Dans un délai d'un mois, a partir de la date dedin, ils peuvent signer une demande de mutgkom une
autre association sportive. Passé ce délai, issécenciés a I'association issue de la fusion.

Que peuvent faire les joueurs appartenant a une assiation qui vient d'étre dissoute ? (Article 221.5.B)
lls ont la faculté de faire une demande de mutgimur un autre club, en ne versant que les fragodsier.

Que peut faire un joueur lors de la suppression dea spécialité dans son association sportive ? (Asie
221.52.C)

Lorsque son association ne peut plus assurer figipeade sa discipline sportive, le joueur peutenpour un
autre club en ne versant que les frais de dossier.

La FFPB peut-elle accorder une licence a un ressigsant étranger non membre de I'Union Européenne ?
(Article 221.53)

Elle peut I'accorder si le joueur étranger est ddi@ien France et en situation réguliere au regasllois sur le
séjour des étrangers.

Un citoyen européen peut-il obtenir une licence pawne association sportive sans pour cela résidene
France ? (Article 221.54)

Il peut I'obtenir & condition qu'il ne participespaux compétitions officielles (fédération, prowes@utonomes,
ligues...), dans la méme spécialité, dans son paysomgede I'Union Européenne.

222 LES ASSOCIATIONS SPORTIVES OU SOCIETES SPORTIVES

Un dirigeant d'une association sportive peut-il éte rémunére ? (Article 222.0)
Au sein des associations sportives, les dirigetagsjélégués, doivent étre amateurs et bénévoles.

Citer deux faits contraires a la définition et au eglement de I'amateurisme, susceptibles de faire @urir

a l'association des sanctions de la fédération ?iticle 222.0 (1))

« Payer un joueur, pour lui faire disputer des paudie pelote.

« Offrir une somme d'argent a un joueur pour l'inciteuitter son club et signer une demande de oaotah
faveur de son association.
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Une association sportive a-t-elle le droit de verseine indemnité ou un défraiement & un joueur amater
? (Article 222.0 (2))

Elle le peut a condition de ne pas verser des initésdépassant les dépenses réelles effectuéefgisue
voyage ou de séjour.

Pour des parties amicales engageant des joueurs amars, qui pourra négocier les frais de déplacemeft
(Article 222.5)

Seules les associations sportives ont qualité fpaiier les questions concernant les frais de déptant et
d'hébergement.

Que faut-il faire avant de conclure une partie de plote avec une équipe étrangére, en France ou a
I'étranger ? (Article 222.5)
Il faut demander une autorisation écrite au coutiitécteur de la fédération ou a la commission dnicg.

Dans une rencontre constituée d'équipes "panachéesbmposées d'amateurs et de professionnels, une
rémunération ou un défraiement a été prévu pour leppueurs. Comment doit s'effectuer ce versement
pour un joueur amateur? (Article 226.B)

Ce défraiement pour un joueur amateur doit étrigatdirement verseé a I'association sportive dodépend et
non au joueur lui méme.

223 DELEGUES SPORTIFS

Dans une partie de pelote comment se nomme le repgitant Iégal de la F.F.P.B. ou de la ligue ? (Adie
223)
Le délegue sportif.

Pourquoi son réle est-il particulierement important? (Article 223)
Parce qu’il est investi d’'une mission de confiance.

Par qui sont désignés les Délégués sportifs ? (At 223)
Par les Ligues régionales ou la Fédération.

Quel est le réle du Délégué sportif avant la partie (Article 223)

« Se faire connaitre des associations en présensiegaim des joueurs.

« Se faire présenter les licences. Il peut exigerpi@ee d'identité, un passeport ou le permis deuios.

« Remplir la feuille de partie officielle et signales joueurs non en réegle.

« Nommer les juges arbitres (avec la faculté poudéuse désigner a cette fonction) et assigner fmstes
respectifs.

« Réunir joueurs et Juges-Arbitres pour leur adrdsseiecommandations utiles.

 Tirer au sort le but et ordonner immédiatemenblamencement de la partie.

Quel est le réle du Délégué sportif pendant la pa#, suivant qu'il est désigné comme juge ou non?

(Article 223)

« S'il est désigné comme juge, il participe a ledlsbérations, en observant les regles propresta foetction.

« S'il ne fait pas partie des juges, il évitera diménir aupres de ceux-ci (seuls maitres de leaoisidns) et
auprés des joueurs.

Quel est le réle du Délégué sportif apres la partie(Article 223)
« Il consigne le résultat sur la feuille de partie.
Il mentionne les incidents survenus et en faitlepte-rendu écrit.

« Immédiatement aprés la rencontre, il adresse Idele partie a la Ligue régionale ou a la Fédénat
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Dans le cadre du reglement sportif, quelles sontdes prérogatives applicables par le délégué sportif

(Article 223)

« Faire appliquer le réglement en vigueur sur lagerastimentaire des joueurs y compris celui retati
protections obligatoires pour certaines spiééesflunettes, casque) (412-0)

« Imposer le choix des pelotes si les 2 camps erepeésne se mettent pas d’accord sur celui-ci (442)

« Décider si le terrain de jeu est praticable ou (@#a3-3)

« Faire appliquer le réglement sur l'interruptionlauweprise d’une partie pour cas de « forces mageur
(443 50)

« Imposer le temps d’échauffement avant la parti@{@y

224 FORFAITS — RECLAMATIONS — SANCTIONS

Combien de temps avant la date fixée pour la rencare(hors finale)une équipe doit-elle notifier son
forfait a la Ligue ou a la Fédération ? (Article 22.0)
Le forfait doit étre notifié trois jours au moingaent la date fixée.

Bien que la notification de ce forfait considéré amme « cas de forces majeures » ait été effectuéaddes
délais prescrits, quelles sanctions encours cettgugpe ? (Article 224-0)
Cet unique forfait entraine la mise hors compétitie cette équipe.

Ses résultats précédents sont-ils pris en compteyrde classement du groupe ? (224-0)
A l'issue des parties de groupe, les résultatetie équipe ne seront pas pris en compte

Quelles sont les circonstances exceptionnelles paav justifier la non présentation d'un joueur ?
Deuil, accident, maladie ...

Quelles sanctions encourt un joueur ou une équipepr un forfait, notifié dans les délais mais non
considéré comme circonstance exceptionnelle ? (Acte 224-0)
Exclusion de la compétition en cours; en cas dielikég; suspension un an.

Quelles sanctions encourt une association pour unrfait, notifié dans les délais mais non considére
comme circonstance exceptionnelle? (Article 224-0)

Blame assortie d’'une pénalité pécuniaire; en cagdaldive, trois mois de suspension assortie dhérelité
pécuniaire.

Si la notification de ce forfait non considéré comm circonstance exceptionnelle n'a pas été effectudgans
les délais prescrits, quelles sanctions supplémeirtzs encours cette équipe ? (Article 224-0)
Jusqu'a huit mois de suspension et en cas devécidian de suspension.

Lorsqu'une équipe déclare forfait pour une finale @& compétition officielle, quelle équipe la remplaca
(Article 224-1)
Celle qui a été battue en ¥z finale par I'équipdatéat forfait pour la finale.

Une équipe ne se présente pas a I'heure prévue. Baut de combien de temps est-elle considérée comme
forfait ? (Article 224.2)

Toute équipe ne se présentant pas sur le terrgtuadard un quart d'heure apres I'heure fixéw, sensidérée
comme forfait, sauf accident ou incident de trajetout autre cas de forces majeures laissé aréajgtion de
la commission sportive.
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Combien de temps I'équipe en place doit-elle attenel sur le lieu de la rencontre ? (Article 224-2)
L'équipe en place doit attendre une heure suelede la rencontre.

Quelle décision doit prendre le délégué sportif I@qu'un joueur se blesse tout seul ou est blessé par
partenaire a I'échauffement ? (Article 224.3)
En I'absence de remplacant, la partie ne peutgrasencer avec une équipe incompléte.

Une équipe compléte quittant le terrain avant la fi de la rencontre est-elle considérée comme forfet
(Article 224.4)
Oui, elle est considérée comme forfait si elletgui terrain sans raison valable.

L'association sportive a laquelle cette équipe app@ent est-elle sanctionnée ? (Article 224-4)
Elle perd ses droits aux indemnités et ses partasacette.

Lorsqu'un joueur ou une équipe a déclaré forfait, guvent-ils disputer une partie ce méme jour ou le
lendemain ? (Article 224.5)

Non. Il est formellement interdit a un joueur, &@yuipe qui a déclaré forfait, de disputer toatei¢p ce méme
jour ou le lendemain.

L'exclusion d'une compétition de Ligue entraine-t-be I'exclusion du Championnat de France ?
(Article 224-5)
Oui, la méme année et dans la méme spécialité.

Quels sont les cas qui peuvent motiver la remiseutie partie ? (Article 224.6)
Seul le cas de force majeure peut motiver la rediigge partie.

Quels sont les 5 cas de force majeure ? (Article 25)

e La pluie

e L’humidité

« L’obscurité

« L’accident de trajet

« Toutes circonstances empéchant I'organisation med&ede la rencontre.

Comment porter réclamation contre la qualificationd'un joueur ? (Article 224-7)

Toute réclamation motivée doit étre déposée awanbinmencement de la partie entre les mains dguwi&le
sportif et consignée sur la feuille de partie. pkeit Etre aussi étre adressée a la FFPB ou gua dans les 48
heures au plus tard avec un double a I'associgfiortive concernée.

De quoi la réclamation doit-elle impérativement éte accompagnée ? (Article 224-7)
Toute réclamation doit étre accompagnée d'une soioniataire qui ne sera rendue que si la réclaomagist
reconnue fondée.

Une équipe ou un joueur ne présente pas les licesc&i I'adversaire porte réclamation, quelles sonés

formalités a accomplir pour ce joueur ou cette équuie ? (Article 224-7)

« Justifier de l'identité du ou des joueurs par Espntation au Délégué Sportif d'une piéce offieiallec
photographie.

« A défaut, assurer l'identification certaine du @s gbueurs par tout autre moyen.

« Faire signer le ou les joueurs sur la feuille dei@aapres leur avoir fait préciser leur étatlcivi

« Adresser dans les 48 heures les licences manquarntasstances de la compétition concernée.
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Quelles sont les conséquences possibles de la nokspntation des licences ? (Article 224-7)
Tout joueur ou toute équipe qui n'aura pas obsegérescriptions sera déclaré battu et des sasgiEuvent
étre appliquées.

En cas d'irrégularité flagrante, l'association dontdépendent les joueurs peut-elle étre sanctionnée ?
(Article 224-7)

Oui, en application du reglement disciplinaire.q4b1-2 & 451). Mise hors compétition du ou desejons et
Amende pécuniaire pour le club.

Une partie doit étre rejouée pour une raison quelaoque. Les équipes doivent-elles se présenter daas |
méme composition qu'a l'origine ? (Article 224-8)

Oui, si cela ne s’avere pas possible, seuls lesujs régulierement licenciés dans I'associatitandate de la
premiére rencontre pourront participer a cetteigart

225 ORGANISATION DES CHAMPIONNATS REGIONAUX ET DES CHAMPIONNATS DE France

Qui peut organiser des parties et des compétitiorde pelote auxquelles participent des joueurs amatesi
? (Article 225.0)

Seules peuvent organiser ces rencontres les assosjdes ligues régionales et la Fédérationestrictures
Administratives rattachées au CNSOF.

Les statuts, reglements généraux et sportifs de Fédération s’appliquent-ils aux épreuves des ligues
régionales ?
Oui

Quand et comment les ligues régionales doivent-adlétablir leur calendrier ?
En début de chaque saison mais dans le cadraldesliders établis préalablement par la commisspamtive
de la Fédération.

Les Associations qualifiées pour participer aux Chapionnats de France peuvent-elles s’y faire
représenter par n'importe quels joueurs ? (Article225-200)

Elles peuvent s’y faire représenter par tels josielerleurs choix, a condition que ces joueurs soien
régulierement licenciés aupres d’ elles dans le&&goaies et limites d’ages requises exception pesur
compétitions a formule nominative.

Qui a la qualité pour souscrire les engagements 225.205.1)
Les ligues régionales et non les clubs.

Dans quelles conditions une rencontre peut-elle si@rouler apres entente entre clubs ? ( 225.201.0)

+ Le club premier nommé convoque son adversairewsitpld le Mercredi.

« S'il y a mésentente, la partie doit se déroul&iteanche suivant entre 10h et 18h.

« Tout report de partie non prévu dans les précédaligpositions entrainera partie perdue pour lag de
équipes

Quand le calendrier fixe les dates et lieux, peuty avoir entente entre les clubs ? (Article 225.201)

Non sans accord préalable de la commission sparntigeessée et au risque de partie perdue podeles

équipes.
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Combien de formules et lesquelles sont laisséesawix de la commission sportive ?
Trois : - Le Championnat de France de Nationale A

- Le Championnat de France de Nationale B

- Autres championnats de France.

A qui est réservé le Championnat de France de Natiale A et quelles sont les formules utilisables?

(225.202)

« Ce championnat s'adresse aux joueurs et équipesesla®, 2°, 3°, etc. a l'issue du dernier chanmgibde
Ligue disputé.

« Formule a élimination directe ou parties qualifices (groupes)

En championnat de France de Nationale A, que se pst-il quand des équipes du méme club se trouvent
dans le méme groupe? (225.202)
Elles doivent se rencontrer dans la ou les premieanées des parties de classement.

Pour le Championnat de Nationale B, quelle est laofmule retenue ? ( Article 225.203)
L'élimination directe. Le quota d'équipes engaggtdixé par la commission sportive de la spééalit

Comment se font les montées et descentes ?

Les vainqueurs et finalistes de Nationale B donobatun une place a leur ligue pour le champiodeat
nationale A de l'année suivante. Les deux derniégagpes de nationale A font perdre une place etf@adeur
ligue pour ce méme championnat I'année suivante.

Comment se déroulent les autres championnats de Free ( Championnat de jeunes par exemple)?
(Article 225.204)

lls s'adressent aux meilleures équipes des chamgti®de Ligue suivant un quota fixé par la commaissi
sportive générale et se déroulent suivant la foerdel I'élimination directe.

En championnat de France, que fait-on pour éviter g'on assiste en phase finale aux mémes rencontres
gu'en championnat de Ligue ? (225.205.0)

Des "croisements” de rencontres seront décidésiam et demi-finales sous réserve que toutes lgipés)
concernées soient issues de la méme ligue.

Pour la mise sur pied de ces Championnats, la comssion sportive fédérale adressera combien de temps
a I'avance les demandes d’engagements a chaque &gen indiquant la formule retenue ? (225.205.1)
Un mois et demi.

Comment se fait le classement & la fin des partiee poule quand les équipes appartiennent a un méme

groupe? (225.205.2)

« On procéde comme suit ;
Victoire : 2 points, défaite : 1 point, fortfai0 point

« Classement au nombre de points, I'équipe ayarntkefprt total étant classée en téte.

« En cas d’ex aequo les équipes seront départagéksgzl-average global, I'équipe ayant le plus foal
average global étant classée premiére.

« S'’ily atoujours égalité, I'équipe ayant battuiee sera la mieux classée.
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Si elles n'appartiennent pas a un méme groupe, conamt se fait le classement des diverses équipes
classées au méme rang, a la fin des parties de psfi(225.205.2) D
Le classement inter groupes dans des championmaisactant plusieurs groupes. Que les groupes cdargor
le méme nombre d’équipes ou pas, le classementiviases équipes classées au méme rang sera éffectu
a) Au nombre de points parties moyen
b) Au goal average moyen
c) En cas d’égalité compléte, par tirage au sort

Comment calcule-t-on le goal-average global et legl-average moyen? (225.205.2)

« Le goal-average global est calculé en faisantffarénce entre la somme des points marqués au dears
rencontres et la somme des points encaissés.

« Le goal-average moyen est calculé en divisant é-geerage global par le nombre de parties jouées.

Combien de parties un joueur inscrit en 2° série pé-il jouer en 1° série , tout en conservant la pasbilité
de rejouer dans la 2° série ou il était engagé ?22.205.3)
Il peut jouer deux parties en premiére série.

Un joueur engagé dans une équipe et ayant disputé anoins une partie avec cette équipe, peut-il jouer
dans une autre équipe pour la méme compétition ? 28.205.3)
Il ne peut en aucun cas jouer dans une autre édaipecette compétition.

Un joueur éliminé en championnat de Ligue peut-il e remplacant en championnat de France ?
(225.205.3)
Il peut étre remplagant dans une autre équipe deété sportive.

Dans la compétition a formule nominative, combiendut-il de titulaires pour une équipe de2, 3, 5 jouss
? (225.205.3)

Pour une équipe de 2 joueurs, la présence deldiritest obligatoire.

Pour une équipe de 3 joueurs, la présence del@rsi est obligatoire.

Pour une équipe de 5 joueurs, la présence del@irisi est obligatoire.

Pour les trois formules de championnat, si deux oplusieurs équipes d’'une méme association sont
gualifiées, peut-on changer leur composition en ef€tuant des « croisements » de joueurs d’'une équipe
une autre ? (225.205.3)

Non. Ces équipes doivent rester dans la compogijtiba permis leur qualification.

Lors des finales de championnat de France seniora [exception de la Nationale B), d’autres rencongs
peuvent-elles avoir lieu dans la méme spécialité(Article 225.205. 5)

Toute rencontre dans la méme spécialité sera iteatdns un rayon de 50km du lieu de la finalégxckption
des parties de fétes patronales traditionnellesadtautorisation de la commission d’urgence .

A quelle régle est soumis un joueur non inscrit dasune compétition se déroulant dans une méme
tranche d’age et a des joueurs de niveau différentd®, 2™ 3™ série, Nat A, Nat B) ? (225.205.4)
Tout joueur non inscrit dans le calendrier inigaparticipant a une rencontre, sera considéré @angageée
dans ladite compétition et sera donc soumis aursetg I'article 225.205.3 (condition de participatdes
joueurs engagés dans un championnat).
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226 RENCONTRES OPPOSANT DES AMATEURS ENTRE EUX OU DES AMATEURS A DES JOUEURS
CLASSES ELITE — PRO OU PROFESSIONNELS

Les rencontres entre Amateurs d’une part, Indépendats ou Professionnels d’autre part, sont-elles
soumises a une autorisation spéciale ? ( Article @p
Oui.

Cette autorisation doit étre demandée par qui et ui ?
Par les organisateurs titulaires de leur cartesésmughe la commission d'urgence de la FFPB.

Cette autorisation spéciale devra étre sollicitéeombien de temps a I'avance ?
Trente jours avant la rencontre ou le tournoi

23 CATEGORIE « ELITE PRO »

Qui effectue le classement des joueurs Elite-Pro(Article 231)
La Commission Sportive de la Fédération. Elle pulailiste le 1° Mars de chaque année.

Le joueur classé Elite-pro doit-il obligatoirementparticiper aux compétitions officielles fédeérales
Article 231)

Oui. S'il refuse, il ne peut, pendant la duréeadedmpétition concernée, participer a aucune aotrgoétition
ou partie sous peine des sanctions prévues aumregtalisciplinaire

Un joueur Elite-pro peut-il, a sa demande, redeveniamateur ? (Article 232)
Oui. Le Comité Directeur prend la décision aprés de la commission de spécialité et de la cominissi
sportive générale

Dans quel club et avec quel autre joueur peut-il aks jouer ? (Article 232)
Dans le club de son choix et avec n'importe queegaueur méme si ce dernier est reclassé comime lu

Peut-il alors prendre part aux compétitions reconnes par la FIPV ? (Article 232)
Oui a condition que sa demande de reclassemetteaiiéposéee avant I'age de 30 ans et qu'une péiloda se
soit écoulée apres sa demande.

Dans quelles conditions un joueur peut-il obtenir ne licence Elite-pro ? (Article 233)
Sur simple demande établie sur un imprimé spdtidit joindre les droits fixés par 'Assembléengéale et

avoir satisfait aux inscriptions obligatoires déR'SSAF.

A quelle condition un joueur Elite-pro peut-il rencontrer des professionnels? (Article 234)
Il doit avoir l'autorisation de la Commission d'dnge de la Fédération.

24 CATEGORIE « PROFESSIONNEL »

Quel est le statut du joueur Professionnel ? (Artie 240)
Un joueur classé Professionnel est considéré Riofasel pour toutes les spécialités de pelote msqu
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Quelle est la condition a remplir pour qu’un joueur Professionnel participe aux parties de pelote ?
(Article 241)

Ne peuvent participer a des parties de peloteepipleurs Professionnels régulierement licenciés a
Fédération et dont la licence aura été visée paéderation pour la saison en cours.

Comment obtenir une licence pour un joueur Professnnel frangais? (Article 242.0)

Il doit remplir et signer une demande (imprimé spi@@tablie dans un club ou société de son cHalwit
joindre les droits fixés par I'Assemblée générale.

Le secrétaire de la Fédération attribue un numémalic et délivre une licence provisoire dans €ate du
traitement informatique annuel.

Comment obtenir une licence pour un joueur Professnnel étranger ? (Article 243)
Les démarches sont les mémes que pour un jouegafsa La licence précisera la nationalité duditel

Quel organisme autorise la participation des étrangrs aux compétitions officielles ? (Article 243)
La participation des étrangers aux compétitiongieffes ouvertes aux joueurs classés Professiemeepelote
basque est soumise aux décisions de la commigsiotive.

Un joueur professionnel peut-il réintégrer le rangdes amateurs ? (Article 244)

Tout joueur Professionnel, a I'expiration de somtic, peut étre réintégré dans le rang des ansateurr sa
demande et apres examen par la commission sportive,

Peut-il alors participer au championnat amateur encours dans sa spécialité? (Article 244)

Non. En aucun cas.

Peut-il participer au championnat amateur reconnu @r la FIPV ? (Article 244)

Oui a condition que sa demande de reclassemettéaiiéposée avant I'age de 30 ans et qu'une pétloda se
soit écoulée aprés sa demande.

25 SPECIFICITES PARTIES ENTRE JOUEURS ELITE-PRO ET PROFESSIONNELS

Quelle juridiction fédérale prend en charge les joeurs Elite-Pro et professionnels? (Article 250)
La commission professionnelle de la FFPB dont lapmusition et le rdle sont fixés par les statute et
réglement intérieur.

Qui peut organiser des parties pour ces joueurs? (ficle 251)
« La commission Elite-Pro: Elle assure leur orgaiose¢t autorise les tournois, challenges ou trophée
- D'autres organisateurs: lls doivent pour cela pieyséne carte annuelle d'organisateur délivrééapaFPB.

Un organisateur privé doit-il payer une redevance pur organiser des parties avec ces joueurs?

(Article 252)
Oui, si les entrées sont payantes et suivant Enfiafigurant dans le reglement financier
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26 RENCONTRES INTERNATIONALES

Quelles sont les modalités a accomplir pour un jowe Amateur ou Indépendant ou Professionnel
Francais qui souhaiterait rencontrer une équipe étangere en France ? (Article 260)

Un joueur de Pelote Basque Amateur ou IndépendaRtafessionnel ne peut rencontrer, en France, une
équipe étrangére ou des joueurs étrangers, samssatibn du comité de direction de la Fédérationpgut étre
représenté par son comité d’urgence.

Quelles sont les modalités a accomplir pour un jowe Amateur ou Indépendant ou Professionnel
Francais qui souhaiterait rencontrer une équipe étngere en pays étranger ? (Article 260)

Un joueur de Pelote Basque Amateur ou IndépendaRtafessionnel ne peut disputer de rencontresdims
pays étrangers sans autorisation du comité detidinede la Fédération qui peut étre représent&g@aicomité
d’urgence.

Par qui et comment sont données les autorisationgdencontres internationales ? (Article 261)

La Fédération Internationale. La demande, établi@is imprimé spécial, doit étre déposée par |mggdeur
aupres de la Fédération francgaise, qui donneraigmangt jours au moins avant la date fixée paur
rencontre.

Ces autorisations donnent lieu, quand il s’agijpdeurs Indépendants ou Professionnels a percegiainoits
dont le montant est fixé par la Fédération Inteomatle.

L'organisateur a-t-il le droit d'annoncer une rencantre sous la forme " France contre..." ou "Pays
contre..."? (Article 262.0)
Non, sous peine de sanctions.

Quelles sont les formalités administratives a rempl? (Article 262.1)
Apres chaque partie de pelote, I'organisateuresst tle compléter avec soin la feuille de partie.
Immédiatement apres, il la transmet directemeatrédération.

Que doivent comporter les demandes d'autorisation@rencontres ? (Article 262.2)

Pour étre examinées, les demandes d’autorisatioendentres internationales doivent, nécessairement
comporter des références relatives a la carte afosgteur et aux licences des joueurs pressentimpent
étre en cours de validité.

Quels sont les critéres que doivent respecter leanpies internationales afin d’obtenir une autorisaton ?
(Article 262.2)

Elles doivent respecter les modalités, spéciaditémrmes établies et arrétées par la Fédératiemhtionale
de Pelote Basque pour les Championnats du Monde.
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Limi INSTRUMENTS
SPECIALITE CATEGORIE Nombre BUT te PELOTES Poids ( grammes et
de points de ( grammes) dimensions)
jeu
De Dépasser % faute Poids total Gompme
et/ou
latex
Poussins 18 7m 7m 14 m 82 20 Avec 4 g de buis
Benjamins 18 7m 10.5m 21 m 90/92 15 Avec 4 gue b
Minimes 18 10.5m 10.5m 21m 94/95 17 Avec £ddis
MAIN NUE Cadets 22 10.5m N° 4 N° 7 101 16 Avec 4 g de buis
Juniors 22 N° 4 N° 4 N° 7 103/105 20 Avec 8 godés
Seniors 22 N° 4 N° 4 N° 7 103/104 20 Avec 8 ddis
Téte a téte 22 N° 4 N° 4 N° 7 103/105 20
Poussins 40 N° 4 N° 4 N° 7 103/10% 24/3D
CHISTERA Benjamins 40 N°5 N° 4 N° 7 103/105 24/30 Longumax 56 cm
JOKO Minimes 40 N° 6 N° 4 N° 7 103/105 24/30 Largeurxid2 cm
GARBI Cadets 40 N° 7 N° 4 N° 7 103/105 24/30 Profondeax 8 cm
Juniors/ Seniors 40 N° 8 N° 4 N° 7 120/125 35
Poussins 35 N° 7 N°4 N°7 110/11% 60/6b Avec & dpdis
CESTA Benjamins 35 N°7 N°4 N°7 110/115 60/64
PUNTA Minimes 35 N°8 N°4 N°7 115/125 95/10% Longueur r6&8xcm
Cadets 35 N°9 N°4 N° 115/125 95/105 Largeur niaxrh
Juniors/ Seniors 35 40 m N°4 N°7 125/130 100/11Brofondeur max 8 cm
PALETA 400/500g
PELOTE DE Toutes 30 15m 15m 40 creuse Longueur max 50|cm
GOMME Largeur max 20 cm
CREUSE épaisseur max 1.5 cin
Raquette homologuége
FRONTENIS Toutes 30 17.5m 10.5m 17.5m 40 Creuse Tenniager
renforcé
Poussins 30 N°6 N°3 N°6 50 16 300/500g
PALETA Benjamins 35 N°7 N° N°7 50 16 Longueur max 45 ¢m
PELOTE DE Minimes 35 N°8 N°4 N° 50 16 Largeur max 13 cm
CUIR Cadets 35 33m N°4 N°7 52 16 épaisseur max 2.5 cm
Junior/ Seniors 35 de face N°4 N°7 52/54 17/18 0/600g Long 50 cm
PALA CORTA Juniors/Seniors 40 33m N°4 N°7 85/90 289 max /800y
du mur Longueur max 50 cm
de face Largeur max 10 cnj
épaisseur max 3.5 cmn
840/980g
PALA LARGA 45 40 m N°4 N°7 100/110 50/60 Longueur max 55 ¢m
Largeur max 10.5 cnj
épaisseur max 4.5 cm
PALETA Junior/ Seniors 35 4 4 7
PELOTE DE Poussins 35 3 3 5
GOMME PLEINE Benjamins 35 3 4 6 Pleine
Minimes 35 4 4 6
Cadets 35 4 4 7

285 TABLEAU DES ACTES REPREHENSIBLES ET SANCTIONS ENCOURUES
285.0 Personnes physiques

285.00 Joueurs
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ACTES REPREHENSIBLES

SANCTIONS ENCOURUES

Comportement anti-sportif

Toute menace ou geste déplacé touchant a l'inéégriin
juge-arbitre ou juge

Interpellations

Cris

Gestes

Géne volontaire de I'adversaire, obstruction

Agressivité injustifiée

Jet d’instrument et de pelote, coup d’'instrumemtlsisol, le|
filet, coup de pied dans la pelote

Gestes déplacés envers un partenaire, un adversaife2me infraction : un point de pénalité

dirigeant, un juge-arbitre ou juge, le délégué shoun
spectateur ou en direction du public

Contestation des décisions du juge-arbitre ou juge
Sortie de l'aire de jeu sans autorisation du judstr@ ou
juge

Exclusiondu joueur fautif

1" infraction : avertissement

3me infraction : exclusion du joueur fautif

Non port des lunettes ou protections oculaires asqge
agréés par la FFPB, en cours d’échauffement
Continuer délibérément a jouer une fois le poirmnieé

Sanction: interdiction a ce joueur de s’échauffer suréaie
jeu

1" infraction : avertissement a la fin de I'échange
2me infraction: arrét du point et point gagné g
I'adversaire
3me infraction :arrét de la partie et partie perdue p
I'équipe fautive.

Participation, en connaissance de cause, a unée e
pelote pour laquelle il n’est pas qualifié

1" infraction : exclusion de toute compétition un mois
Récidive : suspension six mois.

ar

our

Participation, en connaissance de cause, a un& pwh
autorisée, ou contre un joueur suspendu ou radié

1" infraction : suspension trois mois
Récidive : suspension six mois.

Participation a une rencontre avec lintention teé et
frauduleuse de se laisser battre

1" infraction : exclusion de toute compétition un mois
Récidive : suspension six mois.

Falsification et/ou communication en connaissareealise
de résultats erronés, transmission de score de laisapce
pour une partie non-jouée

1" infraction : suspension 1 an
Récidive : suspension 2 ans.

Emploi de moyens illicites pour gagner une paréedlote

1" infraction : partie perdue et exclusion de
compétition un mois
Récidive : suspension six mois

to

Refus de présenter un document d’identité sur réuisdu
juge-arbitre, du juge ou du délégué sportif

1" infraction : exclusion de toute compétition
Récidive : suspension un an.

Se rendre coupable, lors d’'une compétition intéonate,
d’'un comportement ou d'un acte répréhensible coetra
I'éthique sportive

1% infraction : exclusion de la sélection et suspension 6
Récidive : exclusion définitive de toute sélection.

Non respect de larticle 412.0 du Reéglement Sp
concernant la tenue vestimentaire réglementaijewkur.

ofifff infraction : avertissement et obligation de se confor
au Reglement

2me infraction: arrét de la partie et exclusion de to
compétition

Récidive : suspension trois mois

Non respect des articles 412.1, 412.10, 412.11 djleRent
Sportif concernant I'identification publicitaire

1" infraction : avertissement et obligation immédiate de
conformer au Réglement.
Récidive : suspension trois mois.

Abandon de l'aire de jeu par un joueur ou une éguip

1" infraction : suspension 4 mois
Récidive : suspension un an

Crachats sur un partenaire, un adversaire, un diigein
juge-arbitre ou juge, le délégué sportif, un sgectaou er
direction du public

1" infraction : suspension 4 mois
Récidive: suspension 1 an.

Tenir de propos inconvenants, grossieretés, irsuigures,
invectives, outrages et menaces envers un pamenair
adversaire, un dirigeant, un juge-arbitre ou jugedélégué
sportif, un spectateur

1" infraction : suspension 4 mois
Récidive: suspension 1 an.

Bousculade d’'un partenaire, d’un adversaire, d'uigent,
d’un juge-arbitre ou juge, du délégué sportif, dipectateu
a l'intérieur de l'aire de jeu ou en dehors deesell

1 infraction : suspension 4 mois
Récidive : suspension un an.

Jets de pelote ou d’instrument avec l'intention g¢®rter
atteinte a [lintégrité physique d'un partenaire, urd
adversaire, d'un juge-arbitre ou jygdu délégué sportif o
d’'un spectateur

1" infraction : suspension 4 mois
Récidive : suspension un an

Agression et violences sur un partenaire, un adirersun
juge-arbitre ou juge, le délégué sportif, un specta a

1" infraction : suspension un an
Récidive: radiation

l'intérieur de l'aire de jeu, ou en dehors de ceile

Lute

nois

mer

ute

se

Forfait : La procédure applicable en cas de forfaiest prévue a 'article 224 des Reglements Généraux
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285.01 Dirigeants

ACTES REPREHENSIBLES SANCTIONS ENCOURUES
Comportement anti-sportif :
Toute menace ou geste déplacé touchant a I'inéégfiin| Exclusiondu dirigeant
juge-arbitre ou juge
Interpellations

Cris

Bruits 1" infraction : avertissement
Gestes

Gestes déplacés envers un joueur, un dirigeantjuge-
arbitre ou juge, le délégué sportif, un spectateur
Conseils donnés pendant le déroulement d’un point
Contestation des décisions d'un juge-arbitre ou juge 2me infraction : exclusion de la cancha
Non respect des observations faites par le jugér@ndu juge
Refus de présenter les licences des joueurs suisitému du| 1 infraction : blame

délégué sportif, du juge-arbitre Récidive : suspension trois mois
Falsification et/ou communication en connaissareealise 1" infraction : suspension un an
de résultats erronés, transmission de score de laisapce
pour une partie non-jouée Récidive :suspension deux ans
Falsification de documents 1" infraction : suspension un an

Récidive : suspension deux ans

Permettre la participation, en connaissance deegausine 1 infraction : blame et pénalité pécuniaire
épreuve non autorisée, ou organisée par une assnai®n
affiliée, ou contre un joueur suspendu ou radié Récidive : suspension et inéligibilité un an
Permettre la participation, en connaissance deegausine 1 infraction : .blame et sanction pécuniaire
partie de pelote pour laquelle le joueur ou I'éguipe sont Récidive: suspension un an

pas qualifiés
Non respect de larticle 412.0 du Reéglement Spoltiff infraction : avertissement et obligation de se conformer
concernant la tenue vestimentaire réglementaijewkur au Reglement

2me infraction : arrét de la partie et exclusion tdete
compétition

Récidive : suspension trois mois

Non respect des articles 412.1, 412.2, 412.3 dueRemgit| 1 infraction : avertissement et obligation immédiate de se
Sportif concernant I'identification publicitaire conformer au Réglement
Récidive : suspension trois mois.
Inciter un joueur ou une équipe a abandonner l'd&geu,| 1 infraction : suspension un an

sans motif valable Récidive : suspension deux ans
Crachats sur un joueur, un dirigeant, un juge-ahitr juge| 1 infraction : suspension un an
le délégué sportif, un spectateur ou en directiopublic Récidive : radiation

Tenir de propos inconvenants, grossiéretés, irsultgures| 1 infraction : suspension un an
invectives, outrages et menaces envers un jouenmi, U

dirigeant, un juge-arbitre ou juge, le délégué spou un| Récidive: radiation

spectateur
Bousculade d'un joueur, d'un dirigeant, d’'un jugbie ou| 1 infraction : suspension deux ans
juge, du délégué sportif, d'un spectateur a l'iietér de I‘aire|
de jeu ou en dehors de celle-ci Récidive : radiation

Agression et violence sur un joueur, un juge-aebim juge| 1 infraction : suspensions trois ans
le délégué sportif, un spectateur, a l'intérieun’diee de jeu
ou en dehors de celle-ci Récidive :radiation

Toute atteinte ou tentative d’atteinte aux intérées la| 1 infraction : suspension un an
F.F.P.B. ou tout comportement incompatible avedigs de
la F.F.P.B. Récidive : suspension deux ans

63



